
  2012، 1، العدد 39، العلوم التربوية، المجلّد دراسات  

  .جميع الحقوق محفوظة. الجامعة الأردنية/ عمادة البحث العلمي 2012 ©  - 61 -

  
  التخيل لدى طلبةأثر الالعاب التعليمية المحوسبة في تنمية مهارة 

  البادية الشمالية الشرقية الأردنية رياض الاطفال في

  *اسماعيل سعود حنيان العون

  

  لخصم
هدفت هذه الدراسة الى التعرف على أثر الالعاب التعليمية المحوسبة في تنمية مهارة التخيل لدى طلبة رياض الاطفال في 

طالباً وطالبة مثلوا المجموعة التجريبية، ) 31( على في الفصل الدراسي الأولتم تطبيق الدراسة . لبادية الشمالية الشرقيةا
ولأغراض الدراسة قام الباحث . وقد اختيرت هذه المجموعات عشوائياً. طالباً وطالبة مثلوا المجموعة الضابطة) 25(و

وللإجابة عن أسئلة الدراسة تم استخدام . لبرنامج التعليمي واختبار تنمية التخيلبتطوير برمجية الحاسب الآلي، وإعداد ا
إحصائية تحليلية تضمنت تحليل  وطرقإحصائية وصفية، تمثلت في المتوسطات الحسابية، والانحرافات المعيارية، ق طر

لة إحصائية بين المجموعات عدم وجود فروق ذات دلا: أظهرت الدراسة النتائج الآتية). ANCOVA(التباين المصاحب 
ووجود فروق ذات دلالة إحصائية بين المجموعات الدراسية التجريبية والضابطة لصالح . الدراسية تعزى إلى جنس الطلبة

وفي ضوء النتائج التي أسفرت عنها هذه الدراسة يوصي الباحث . التعليمية المحوسبة تعلمت بالألعابالتجريبية التي 
تبني استخدام برمجيات وألعاب الحاسب الآلي للتعلم والتعليم في رياض الأطفال، وأن تتبنى وزارة  التوسع في: بالآتي

التربية والتعليم إنتاج برمجيات حاسب آلي تعليمية تحت إشراف مختصين من أساتذة الجامعات وموجهي المقررات 
  .لفةها في المراحل الدراسية المختلمحوسبة وفاعليتومدرسيها، وإجراء دراسات أخرى للتعرف الى تأثير الألعاب التعليمية ا

  .الشرقية طفال، البادية الشماليةلأالالعاب التعليمية، مهارة التخيل، رياض ا :الكلمات الدالة

  
  مقدمة الدراسة

  
لِلّعب أهمية كبرى في حياة الأطفال، وتحقيق الدور 

شخصية الطفل من جميع الجوانب الحسية  التربوي في بناء
حركية والاجتماعية والانفعالية والعقلية، ويتحدد ذلك أساساً وال

 بوعي الكبار عامة والآباء والمعلمين خاصة، وبمدى إتاحته

الفرصة أمام الطفل لتحقيق الذات في أنشطة اللعب، ومواقفه 
 .المستقبلية لإحداث التوازن فيها المتنوعة وإعداده للحياة

من متطلبات القرن  أصبحت يوإكسابه مهارات التفكير الت
منذ عمر  لالواحد والعشرين والتي ينبغي تعليمها للأطفا

  .الروضة
ان المكان الأول الذي يدفع بالمجتمع إلى السير في طريق 
الابتكار هو الروضة، إذ تضم الطفل الذي يتمتع بقدرة هائلة 

لهذا حظيت مرحلة . على استقبال واستيعاب البيئة ومتغيراتها
كرة باهتمام كبير خاصة في بناء الشخصية الطفولة المب

المستقلة للطفل، لهذا يجب ان تكون البرامج التي تُعطى خلال 

السنوات الأولى من الطفولة برامج ذات نوعية متميزة 
غنية وآمنة ومعززة، وتقويهم  ةللأطفال بحيث تزودهم ببيئ

جسمياً واجتماعياً وعاطفياً ومعرفياً، وأن درجة عالية من 
عية للبرامج يجب أن تتوافر لكل الأطفال داخل النو

  ).1997الحموي، (المؤسسات التربوية بهدف تنمية التفكير 
ويعد استخدام اللعب في تعليم أطفال مرحلة ما قبل 
المدرسة أسلوباً فاعلاً وممتعاً، حيث يتعلم الطفل أشياء كثيرة 

همية وقد أكد المربون أ. عن نفسه وعن البيئة التي يعيش فيها
اللعب كوسيلة للتسلية والتعلم حيث يعده علماء نفس النمو 
المظهر الأبرز من مظاهر النمو، وهو المطلب الذي يحتاجه 
الطفل في هذه المرحلة، وعن طريقه ينمو الطفل جسدياً 
ومعرفياً وانفعالياً واجتماعياً، وكلما هيأ الوالدان والمؤسسة 

الطفل مكاسب نمائية في  حققالتربوية بيئة تشجع على اللعب 
 في جميع جوانب شخصيته، كما يسهم اللعب بأنواعه المختلفة

 هتنمية خيال الطفل وأحاسيسه ويطور إمكانياته واستعدادات
  ).2002القوشتي، (ويقوده إلى التفكير 

ان اللعب الحر يحرر الطفل من القيود ويتفتح به ذهنه 
ي اللعب ينمي لديه وتنطلق خيالاته، كما أن استغراق الطفل ف

العمل والإجادة والتجريب وفيه تنمية لادراكات الطفل 
كما يسهم اللعب في ). 2003السيد، (وتطوير ملكاته وحواسه 

كلية التربية، قسم المناهج والتدريس، جامعة آل البيت، المفرق،*  
، وتاريخ قبوله5/9/2011تاريخ استلام البحث . الأردن

21/11/2011.  
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تنمية القدرات العضلية والاجتماعية لدى الطفل؛ حيث يلعب 
بعالم الكبار ويستعيض عن الواقع بموقف خيالي يشبع فيه 

، (Takhvar and Smith, 1990)رغباته الشخصية وأمنياته
 عن طريق الألعاب التربوية والتعبير اللعبتوظيف  ويكون

الأسئلة  طريقعن  ثم الاستكشاف عن الذات والاستماع
والإجابة عليها بإثارة الفضول عندهم أو الشك والحيرة 

طريق ممارسة الطفل للعمل معتمداً  عنويكون الاكتشاف 
 مصلح(جديدة على نفسه في اكتشاف حقائق وخبرات 

  .)1999وعدس، 
وسيلة يحافظ بها الطفل على ) Frobel(واللعب عند فروبل 

خبرته حيث إن اللعب موحد للخبرة، وهو أكثر أنشطة الطفل 
روحانية، كما اعتبره أساس النمو الكلي المتكامل للطفل 

)Karrby, 1990(ف ميلر اللعب بأنهعرسلوك تناقض : ، وي
هو مألوف، ومران على ما  ظاهري، فهو استكشاف لما

جتماعي أصبح تحت سيطرتنا بالفعل، وعدوان ودي، وسلوك ا
ماعي، وإدعاء لا أو ببناء اجت غير محدد بنشاط نوعي مشترك

عبارة : بأنه) 1999(ويرى مصلح وعدس  يقصد به الخداع،
عن استغلال طاقة الجسم في جلب المتعة النفسية، ولا يتم 

كة جسمية، وهو السرعة والخفة لعب دون طاقة ذهنية أو حر
مما سبق يمكن . في تناول الأشياء أو استعمالها والتصرف بها

نشاط وسلوك اجتماعي حركي : استخلاص تعريف للعب بأنه
نفسي موجه ذو مهارات فنية أو حركية يأتي به الطفل بنفسه 
أو بتوجيه من الآخرين فردياً أو جماعياً بحيث يجد فيه الطفل 

اً لرغباته وإثراء لخبراته، مستغلاً بذلك طاقاته متعة وإشباع
الجسمية والحركية والعقلية، معبراً عن طريقته بالتفكير 

  .والعمل والإبداع والاكتشاف
ان الأطفال يتعلمون وهم يلعبون في سياق نشاط ما وتلك 
طريقة وظيفية ملائمة لتعلم الأطفال، وهنا يكون تنظيم 

رف باللعب التعليمي حيث يجري خبرات التعليم وفقاً لما يع
عفويته ويحث الأطفال على  االلعب بطريقة لا يفقد معه

التفاعل النشط مع المثيرات الحسية التي تجذبهم وتشد انتباههم 
لديهم، ان الطفل في  روتلبي حاجاتهم وتنمي مهارات التفكي

سياق نشاط اللعب التعليمي يعيش طفولته ولكن نتاج هذا 
  ).2004الحيلة، (لم النشاط هو التع

المشاركين  تدريبوتهدف الالعاب التعليمية أيضاً الى 
 المستقاة والمبادئالأسس  توضيح، وتعلموهعلى استخدام ما 

 في التعرفات المهار تنمية، ومحتوى المادة أو الموضوع من
أساس قوي  تقديم، وةـالعلاقات الإنساني تلاـمشكعلى 

 تنمية، وى إثارة الانتباهعل ةـالمحافظ، ووالمناقشةللبحث 
ث ـقناة اتصال بحي بناء، وفيهااتجاهات اجتماعية مرغوب 

، وتهدف كذلك شاعر التي يعتقد بها الفرد مال عن يتم التعبير
 المشاركين، وتعريف مشاعر المشاركين تقصيإلى 

بالإضافة بطرق مختلفة وجديدة  والمشاهدين بالمادة العلمية
 تنميةما، و هاتهم إزاء حل مشكلةواتجا مهاراتهمة تنميإلى 

 تنمية، والتعاطف نحو الآخرين ومشاركتهم وجدانياً
القيم السلوكية  تحليل، واستراتيجيات حل المشكلات الشخصية

  )2004هادي، عبد ال( .والسلوك الشخصي
من  التدريبوالمساعدة على ، اللغوي الإثراءأضافة الى 

 سلوكيات متعددةتعرفهم على ، وأدوار حياتية كثيرةخلال 
، وللعب دور رئيس في تنمية الوظائف سلوكية إنسانية لأنماط

العليا للنشاط العقلي المعرفي وله أهمية في نمو الوظائف 
العليا كالإدراك والتفكير والذاكرة والخيال والاستطلاع 
والإبداع عند الطفل ابتداء من أبسط الوظائف إلى أكثرها 

وأثبتت الدراسات أن ). 1993ه، اللبابيدي، وخلايل(تعقيداً 
سنوات يقضي في ) 4–3(الطفل الذي يتراوح عمره بين 

دقيقة، أما الطفل الذي يتراوح عمره بين ) 15–10(اللعب من 
دقيقة ) 50–40( سنوات فإنه يقضي في اللعب ما بين) 5–4(

سنوات ) 7–6( وفي النهاية فإن الطفل الذي يتراوح عمره بين
أن منع الأطفال من ممارسة . ي اللعبينفق ساعات عديدة ف

اللعب يخلق إعاقة في تربيتهم العملية، وفي تشكيل 
  ).1998المصري، (شخصياتهم بجميع أبعادها ومقوماتها 

ويعد اللعب مدخلاً وظيفياً لعالم الطفولة ووسيطاُ تربوياُ 
مهماُ يسهم في تشكيل شخصية الطفل وبنائها من جميع 

ية والاجتماعية والانفعالية والعقلية، الجوانب الحسية والحرك
لها بالغ الأثر في تعليم الأطفال  إدخال طريقة اللعبإن أي 

الكثير من الخبرات والمعارف والمهارات خاصة مهارات 
أصبحت من متطلبات القرن الواحد والعشرين  يالتفكير الت

منذ عمر الروضة؛ لأن الهدف  لوالتي ينبغي تعليمها للأطفا
ن التربية في وقتنا المعاصر هو تنمية التفكير الأسمى م

كما تؤدي الألعاب  .(Unutkan, 2006)وتطوير مهاراته 
التعليمية إلى تغيرات نوعية في تكوين الطفل، ومن خلال 
اللعب يكتسب الطفل معارفه عن العالم الخارجي ويكتشف 

ويتعرف إلى عناصرها ومثيراتها المتنوعة، ومن خلال  هبيئت
للعب المتنوعة يتعرف الطفل إلى الأشكال والألوان أنشطة ا

والأحجام ويقف على ما يميز الأشياء المحيطة به من 
خصائص وما يجمع بينها من علاقات وما تحققه من وظائف 

  ).2003الحيلة، (
وتتجلى أهمية اللعب للطفل في عاملين، هما العوامل 

يغ الانفعالات النفسية والتربوية، فالأهمية النفسية تنبع من تفر
لدى الطفل في حين تنبع الأهمية التربوية من تزايد مستوى 
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معارفه وخبراته، وتتشكل شخصية الطفل في التفاعل النشط 
من خلال ما يقوم به من ألوان النشاط المختلفة في نطاق 
التفاعل مع البيئة المحيطة، حيث يكشف عن أهدافه ودوافعه، 

وخصال جديدة تعزز وتتكون لدى الطفل ميول وقدرات 
 Tatsis)هوتدعم معارفه وخبراته السابقة من خلال أدائه وأفعال

and Kafoussi and Skoumpourdi, 2008).  يشكل اللعب كما
نشاطاً أساسياً لمراحل نماء الطفل فهو من الوجه النفسية 
التربوية، الأداة الرئيسة لدراسة الطفل ومعرفة شخصيته، وما 

تنظيم تعلم الطفل وترويضه والتعبير يواجهه من مشكلات و
الخوالدة، (عن ذاته وعن ما يقاسيه من حرمان وكبت 

2003.(  
وفيها يتم اختيار اللعبة : يبدأ اللعب بمرحلة الإعداد لها

أن يكون : وتصميمها مع مراعاة مجموعة من الشروط منها
للعبة التعليمية أهداف محددة مرتبطة بالمفهوم أو الخبرة 

سابها للأطفال، وأن تناسب قدرات الأطفال، وأن المراد إك
تتدرج في الزمان والمكان المناسبين لها، وأن تكون قواعد 
التعامل معها واضحة للأطفال، فلكل لعبة أنظمة وقوانين 
تحكمها، وأن يتوافر فيها عنصر الأمان والسلامة للأطفال فلا 

قبل  تعرضهم للخطر، وأن يتم تهيئة الأطفال ذهنياً ومادياً
المباشر لتشويقهم لها، وأن يتم تعيين المطلوب إنجازه أو 

  ).،أ2003النجدي ، (القيام به 
ثم تأتي مرحلة التعامل فعلياً مع اللعبة بعد تعيين الوقت 
المسموح به، بمعنى أن يحقق الطفل ما نتوقع منه مثلا أن 

أي أن . ايقوم بترتيب أجزاء صورة ما أو تشكيل صورة م
لمة الفرصة للطفل للعمل حتى يصل إلى الهدف تترك المع

المطلوب مع مراقبة غير مباشرة من قبل المعلمة، ومرحلة 
تقويم ما تم إنجازه بعد الانتهاء منها، وتقديم تغذية راجعة 
مناسبة، أي يتم تحديد مدى نجاح الأطفال في تحقيق الأهداف 

معلمة المنشودة من اللعبة، ومرحلة المتابعة وهنا يجب على ال
أن تقوم بمتابعة الطفل وأن تعمل على تنويع الخبرات التي 

  ).،ب2003النجدي، (تؤدي إلى زيادة الخبرة بالتدريج 
ويجسد التخيل القدرة على الإبداع والابتكار والخروج عن 

الارتقاء بمستوى التفكير والتدريب للمساعدة في ، والمألوف
لأصالة، واستخدام الطلاقة، وا زيادة القدرات الإبداعية مثل

يعد الخيال العلمي ، والتخيال والصور العقلية لتوسيع المدارك
المعرفي ل خيعملية ال فهمان . أفضل مثال على أهمية التخيل

عملية والعاطفي هو أمر حاسم من أجل المعلمين لتشجيع 
العمليات ، ان في بيئات التعلم التفكير الخلاق والمبدع

يؤثر ا الطفل على التخيل والابداع المعرفية التي ينطوي عليه
قدرات  مكونات البيئة التعليمية التي يمكن أن تدعمكثيراً في 

  .(Eckhoff and Urbach, 2005) الأطفال الخيالية
إطلاق العنان للأفكار دون النظر  :ويعرف التخيل أنه

وهو أعلى . للارتباطات المنطقية أو الواقعية أو الالتزامات
وأندرها، وقد يتحقق فيه الوصول إلى مبدأ  مستويات الإبداع

ويمكن توظيف التخيل . أو نظرية أو افتراض جديد كليا
للارتقاء بمستوى التفكير والتدريب للمساعدة في زيادة 

 الطلاقة، والمرونة، والأصالة: القدرات الابداعية مثل
)Davies, 2000 ,تبدأ : وللتخيل خطوات أساسية. )أ

ز بالحواس المتعددة، والوعي الجسمي بالاسترخاء، والتركي
الحسي، والتعبير، والإتصال من خلال طبع المعلومة في 

وخلق الصور في  التخيلوللانسان قابلية . الذاكرة، والتأمل
 مهارة؛ لتطوير التخيلالمخيلة ولكن يجب التدريب على 

تنمية قدرة الطفل على التخيل، في  تأثير للعبو. التخيل
الايجابي للقراءة والكتابة والحساب، والقدرة  هأضافة الى تأثير

  .(Mayes and Cohen, 1992) طبيعة الاشياءعن التنبؤ ب
أي ) Visual( صوريتخيل : تنقسم الصور الذهنية الىو

، وتخيل واضحة كما هي في الواقع تخيل صور الأشياء
، تخيل أصوات الأشياء كما هيأي ) Auditory( صوتي

تخيل بحركتك او بحركة أي ) Kinesthetic( حركيوتخيل 
 لمس، وتخيل اطيرانال، والركضوالأشياء كالمشي، 

)Tactile ( ذوقي، وتخيل تخيل الملمس للشيءأي 
)Gustatory ( تذوق الاشياء بمخيلتك كما هي بلسانكأي ،

أي التدرب على ) Olfactory( شموآخراً التخيل من خلال ال
  ).Allen, 1996( شم الروائح الحلوة الزكية بذهنك

ه ذهنه إذاً اللعب الحر يحرر الطفل من القيود ويتفتح ب
على الأعمال الابتكارية،  وتنطلق خيالاته ويتدرب من خلاله

استغراق الطفل في اللعب تدريباً على الابتكار؛ كما أن في 
لأن في اللعب فرصة العمل والإجادة والتجريب وفيه تنمية 
لادراكات الطفل وتطوير ملكاته وحواسه فهو الطريق المؤدي 

لا بد من توظيف الالعاب  لهذا). 2003السيد، (إلى الابتكار 
التعليمية لتعليم الاطفال مهارات التفكير والتخيل على اعتبار 
أن التفكير والتخيل يمثلان أرقى أشكال النشاط العقلي لدى 
الإنسان، ومن الضروري أن تقوم المؤسسات التربوية بإعداد 
المتعلمين وتمكينهم من استثمار أقصى حد ممكن من قدراتهم 

لفكرية منذ مراحل مبكرة من حياتهم من أجل تنمية وطاقاتهم ا
التفكير والتخيل لديهم وتطوير مهاراتهم بطريقة تحقق المتعة 

  ).Blakemore and Centers, 2005(والتعلم 
كما يمكن توظيف اللعب في تنمية التفكير من خلال 
إعطاء الطفل فرصاً متعددة ومتنوعة لاكتشاف الأشياء، 

وله فالطفل يتعلم من خلال فاعليته واكتشاف بيئته من ح
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النشطة مع الخبرات المادية كالأشياء والصور والمثيرات 
المتنوعة التي تتيح له استخدام حواسه الخمس للمسها 
وتفحصها ورؤيتها وتذوقها وتصنيفها، ويمكن تقديم الألعاب 

والمثيرة لاهتمامهم  لالمتنوعة والأنشطة المحببة للأطفا
على  زمرية، مثلاً إعطاء الأطفال ألعاباً بطريقة فردية أو

بتقسيمها إلى  نشكل مجسمات لحيوانات متنوعة، ويكلفو
كما يمكن إعطاء الأطفال قطع . حيوانات أليفة، وغير أليفة

م تشكيل مجسمات متنوعة لسيارات مكعبات ويطلب إليه
وجسور وأشكال يرغبونها، وهذا ينمي  حيوانات وبيوتو

الطفل عندما يقوم بتشكيل مجسم ما، الفكر التخيلي لدى 
ويكسبه معارف ومهارات متنوعة رياضية وعلمية 

كما تُعد ألعاب الملاحظة والفوارق مجالاً آخر . واجتماعية
لتنمية التفكير وتطوير مهاراته، ويمكن تحقيق ذلك بعرض 
أشياء متشابهة بالشكل تماماً، لكنها تختلف بفوارق متعددة 

إضافات صغيرة تجعلها مختلفة فيما بينها كاللون أو الحجم أو 
وهذا ما يعلم الطفل الدقة والملاحظة والمقارنة والتحليل 
والاستنتاج لأي موقف يعرض عليه، كما يمكن تطبيق اللعب 

: الأطفال فيعلمهم الكثير من المهارات الاجتماعية عالرمزي م
ويمكن . كالتعاون واحترام الآخرين ومفهوم القيادة والدور

إن كل خبرة تربوية تُقدم للطفل، يمكن أن تحول إلى : القول
لعبة تربوية، تعلم الطفل الكثير من المهارات والحقائق 
والمعارف والمهارات بطريقة تجذب انتباهه، وتحقق له 

  ).2008عويس، (المتعة والفائدة والتعلم معاً 
  

  مشكلة الدراسة وأسئلتها
أثر الالعاب عن تأتى هذه الدراسة في محاولة للكشف 

التعليمية المحوسبة في تنمية مهارة التخيل لدى طلبة رياض 
جاءت هذه الدراسة لذلك . الاطفال في البادية الشمالية الشرقية

  :لتجيب عن الأسئلة الاتية
ما أثر الالعاب التعليمية المحوسبة في تنمية مهارة  .1

التخيل لدى طلبة رياض الاطفال في البادية الشمالية 
  قية؟الشر

هل يختلف تأثير الالعاب التعليمية المحوسبة في تنمية  .2
مهارة التخيل لدى طلبة رياض الاطفال في البادية 

  الشمالية الشرقية باختلاف متغير الجنس والمجموعة؟
  

  أهداف الدراسة
أثر الألعاب التعليمية  تهدف هذه الدراسة إلى التعرف على

ل بة رياض الاطفاالمحوسبة في تنمية مهارة التخيل لدى طل
التأكد من تأثير الألعاب التعليمية في البادية الشمالية الشرقية و

فال المحوسبة في تنمية مهارة التخيل لدى طلبة رياض الاط
باختلاف متغير الجنس  يختلف في البادية الشمالية الشرقية

  .والمجموعة
  

 أهمية الدراسة
ليمية أثر الالعاب التعتكمن أهمية الدراسة في تحديد  .1

المحوسبة في تنمية مهارة التخيل لدى طلبة رياض 
  .الاطفال في البادية الشمالية الشرقية

رياض الاطفال في مرحلة ما قبل  معلمات توجيه .2
المدرسة إلى دور الالعاب التعليمية المحوسبة في تنمية 

  .لديهم مهارة التخيل
الأطفال لأهمية الالعاب التعليمية باء آتوجيه أمهات و .3

  .ى اطفالهملد حوسبة في تنمية مهارة التخيلالم
مديرية التربية يمكن الاستفادة من نتائج البحث في توجيه  .4

فيما يتعلق بأدوات والتعليم للواء البادية الشمالية الشرقية، 
 .يهملدمهارة التخيل  اللعب اللازمة لتنمية

  
  التعريفات الإجرائيةتعريف المصطلحات و

نشاط محوسب يستند الى  :سبةالألعاب التعليمية المحو
سلوك اجتماعي حركي نفسي موجه ذو مهارات فنية أو 
حركية يأتي به الطفل بنفسه أو بتوجيه من الآخرين، بحيث 
يجد فيه الطفل متعة وإشباعاً لرغباته وإثراء لخبرات و 

 البنى على وتمثيلها واكتسابها المعرفة اختيار على تساعده

المعرفة  من جديدة آفاق إلى لتفكير عهوتدف والإدراكية، العقلية
  ).2002الشرمانن، (

مجموعة الأنشطة التربوية المصممة  :التعريف الإجرائي
  .ن أجل تنفيذها مع الأطفال الروضةبطريقة اللعب والتخيل م

هي نقطة البداية التعليمية الصحيحة  :لرياض الأطفا
شكيل لتأسيس القيم الأخلاقية الرفيعة، وتعزيز الهوية، وت

السلوكيات الإيجابية، وبناء العادات العقلية السليمة، وبدء 
ممارسة أسس التفكير العقلاني، وبناء ثروة مناسبة من 

  ).2004القنطار والحوراني وإبراهيم، (المفردات اللغوية 
مؤسسات تلك ال الباحث يقصد به :التعريف الإجرائي

ة والتعليم للواء التي تتبع لمديرية التربي جتماعيةالاتربوية وال
تقوم بتأهيل الطفل تأهيلاً سليماً البادية الشمالية الشرقية والتي 

لدخول المرحلة الابتدائية، وذلك لكي لا يشعر بالانتقال 
  .المفاجئ من البيت إلى المدرسة

إطلاق العنان للأفكار دون النظر للارتباطات  :التخيل
ى مستويات وهو أعلت المنطقية أو الواقعية أو الالتزاما

الإبداع وأندرها وقد يتحقق فيه الوصول إلى مبدأ أو نظرية 
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  .)ب (Davies, 2000 أو افتراض جديد كليا
عبارة عن تدفق موجات من الأفكار  :التعريف الإجرائي

تذوقها فنحن  أو استشعارها أو التي يمكنك رؤيتها أو سماعها
هو الذهنية بمعنى  مع كل شيء عبر الصور نتفاعل عقلياً

تشفير ات وهو اسلوب لامتمهالأأو  تجاربال تعبير داخلي عن
المعلومات والتعبير عنها، وهو الأداة التي تتفاعل بها  وتخزين

  .أجسادنا عقولنا مع
  

  محددات الدراسة
اقتصرت هذه الدراسة على طلبة رياض الاطفال في 

الالعاب التعليمية  تم تطبيقالبادية الشمالية الشرقية، و
الفترة ما بين خلال  ولالفصل الدراسي الأة في المحوسب

اقتصرت عينة كما . م20/11/2009إلى  م20/10/2009
من رياض الأطفال في  طالبةطالباً و) 56( الدراسة على

  .البادية الشمالية الشرقية
  

 الدراسات السابقة
أظهرت العديد من الدراسات التي قامت على استخدام 

في تنمية العديد من المهارات مع  فعاليتهاالالعاب التعليمية 
الطلبة عموماً ورياض الاطفال خصوصاً وباختلاف المراحل 
التعليمية واختلاف المباحث التي يدرسونها، ومن هذه 

  :الدراسات
دراسة هدفت إلى تنمية التفكير ) Alter, 1991(أجرى ألتر 

لعبة بلاستيكية ) 100(الإبداعي لدى الأطفال باستخدام 
ب من الأطفال تنفيذ أشكال وتصنيفات من اللعب صغيرة، طل

البلاستيكية غير الأشكال المرسومة على كرتون اللعب، 
وأوضحت النتائج حدوث نمو في التفكير الإبداعي للأطفال 
من خلال وجود اختلاف بين الأطفال في تنفيذ الأشكال 
والتصنيفات المبتكرة من غير الأشكال المرسومة على كرتون 

  .اللعب
بدراسة هدفت الى تنمية ) Backman, 1995(قام باك مان و

قدرات التفكير الإبداعي عند مجموعة من الأطفال تتراوح 
أعمارهم بين السادسة والثامنة باستخدام ألعاب الحاسب الآلي، 
قسمت عينة الدراسة إلى مجموعتين، تجريبية وضابطة، 

ختلفة دربت المجموعة التجريبية على ممارسة أربعة أنواع م
من ألعاب الحاسب الآلي وعند المقارنة بين المجموعتين، 
اتضح أن المجموعة التجريبية تفوقت إحصائيا في أبعاد 

على المجموعة ) الأصالة، المرونة، الطلاقة(التفكير الإبداعي 
الضابطة، وكانت درجات الأصالة في التفكير الإبداعي هي 

  .الأعلى بين درجات التفكير الإبداعي

بدراسة هدفت إلى تنمية الطفل ) 1998طلبة، (مت وقا
تنمية شاملة في جميع المجالات، وتنمية مهاراته اللغوية، 
والعددية، والقدرة على الابتكار والتخيل وتلبية حاجات 

تألفت . ومطالب النمو وتهيئة الطفل للحياة المدرسية النظامية
) 60(، طفلاً) 120(عينـة الدراسة من عينة عشوائية قوامها 

من الطالبات الإناث من الصف ) 60(من الطلبة الذكور و
نتائج وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين ال أظهرت. الثاني

متوسطي القياسين القبلي، والبعدي للمجموعتين التجريبية 
والضابطة في الجوانب المعرفية ولصالح المجموعة 

  .التجريبية
صميم ألعاب بدراسة هدفت إلى ت) 1998راجح، (وقامت 

ست عشرة لعبة متنوعة لمعرفة أثر استخدامها  تعليمية ضمت
) الأصالة، المرونة، الطلاقة(في نمو القدرات الإبداعية 

والسمات الإبداعية عند طفل الروضة بالقاهرة، قسمت عينة 
الدراسة إلى ثلاث مجموعات درست المجموعة الأولى 
برنامج الروضة المعتاد وبرنامج الألعاب التعليمية بطريقة 

رست المجموعة الثانية البرنامجين تحت إشراف حرة، ود
وتوجيه المعلمة، ودرست المجموعة الثالثة بالطريقة المعتادة 

تم تطبيق اختبار التفكير الابتكاري قبلياً . كمجموعة ضابطة
أظهرت . وبعديا وكذلك تم تطبيق قائمة السمات الإبداعية

تين النتائج وجود فروق ذات دلالة إحصائية لصالح المجموع
في الأصالة والمرونة والطلاقة والقدرة العامة  نالتجريبيتي

على التفكير الإبداعي، وأظهرت النتائج أيضاً فروقاً دالة 
في السمات الإبداعية  نإحصائياً بين المجموعتين التجريبيتي

  .لصالح مجموعة اللعب الحر
هدفت إلى معرفة  بدراسة) 2001،أبو ريا وحمدي( وقام

استخدام استراتيجية التعلم باللعب من خلال أثر استخدام 
، يةمهارات العمليات الحساب طلبةالاكتساب  فيالحاسوب 

من  والطالباتمن الطلاب ) 101(تكونت عينة الدراسة من و
طلبة الصف السادس الأساسي، تم توزيعهم عشوائياً إلى 

تعلمت المهارات الحسابية الأربع من  همااحدإ: مجموعتين
باللعب المنفذة  التعلمتعليمية تستخدم استراتيجية  خلال برامج

من خلال الحاسوب، في حين تعلمت المجموعة الضابطة 
وخضعت كلتا ، وبالطريقة التقليدية نفسهاالمهارات 

المباشر  التحصيلالمجموعتين إلى اختبار تحصيلي لقياس 
 ذاتفروق  توجد :تيةتم التوصل إلى النتائج الاووالمؤجل، 

لأفراد العينة ) المباشر والمؤجل(صائية في التحصيل دلالة إح
الأربع تعزى إلى استراتيجية التعلم  الحسابيةفي المهارات 

ذات  فروقوجود  عدم، وباللعب المنفذة من خلال الحاسوب
لأفراد عينة ) المباشر والمؤجل(دلالة إحصائية في التحصيل 
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جنس الحسابية الأربع، تعزى إلى  المهاراتالدراسة في 
دلالة إحصائية في التحصيل  ذاتفروق  وجود، والطلبة

 الحسابيةلأفراد العينة في المهارات ) المباشر والمؤجل(
الأربع، تعزى إلى التفاعل بين استراتيجية التعلم باللعب 

  .وجنس الطلبة الحاسوبالمنفذة من خلال 
 ءدراسة هدفت إلى استقصا) 2005الهذيلي، (واجرت 

دريبي مستند إلى اللعب في تنمية التفكير فاعلية برنامج ت
الابتكاري لدى الأطفال المعاقين سمعياً في مرحلة ما قبل 
المدرسة في عينة أردنية، وتم اختيار عينة تجريبية بطريقة 

طفلاً وطفلة من مدرسة الرجاء ) 17(قصدية مكونة من 
طفلاً ) 17(بمحافظة الزرقاء، وعينة ضابطة مكونة من 

ت النتائج أن هناك فروقاً ذات دلالة إحصائية في أظهر. وطفلة
أداء الأطفال على الدرجة الكلية للقياس البعدي لاختبار 

الطلاقة، والمرونة، والأصالة، (ومهاراته " تورانس"
والدرجة الكلية على الاختبار، وعدم وجود فروق ) والتفاصيل

ط ذات دلالة إحصائية بين متوسط أداء الأطفال الذكور، ومتوس
للتفكير الابتكاري " تورانس"أداء الأطفال الإناث على اختبار 

وبينت النتائج عدم وجود اثر ذي دلالة . ومهاراته الأربعة
إحصائية للتفاعل بين البرنامج والجنس في التفكير الابتكاري 

  .ومهاراته
بدراسة هدفت إلى استقصاء أثر ) 2006دويدي، (وقام 

برامجه التعليمية على التحصيل استخدام ألعاب الحاسب الآلي و
ونمو التفكير الإبداعي لدى تلاميذ الصف الأول الابتدائي في 

طالباً تم ) 59(تمثلت عينة الدراسة من . مقرر القراءة والكتابة
توزيعهم إلى ثلاث مجموعات، تم استخدام ألعاب الحاسب الآلي 
 التعليمية مع المجموعة التجريبية الأولى، واستخدم برنامج
حاسب آلي تعليمي إضافة لألعاب الحاسب الآلي للمجموعة 
التجريبية الثانية، بينما درست المجموعة الثالثة بالطريقة المعتادة 
كمجموعة ضابطة، ولقياس أثر استخدام ألعاب الحاسب الآلي 
وبرامجه التعليمية في التحصيل تم إعداد اختبار تحصيلي، وطبق 

أظهرت النتائج ). الأشكال ب(اري اختبار تورانس للتفكير الإبتك
وجود فروق ذات دلالة إحصائية في تحصيل المجموعات 
الثلاث، بينما أسفرت النتائج عن ظهور فروق في نمو كل قدرة 

الطلاقة، والمرونة، (من قدرات التفكير الإبداعي على حدة 
وكذلك في تنمية قدرة التفكير الإبداعي ) والأصالة، والتفاصيل

المجموعة التجريبية الأولى والتي استخدمت ألعاب ككل لصالح 
  .الحاسب الآلي التعليمية

  
  منهجية الدراسة

تتناول منهجية الدراسة أفراد الدراسة وأداتها، وصدق 

الأداة وثباتها، وإجراءات الدراسة وتصميمها، ووسائلها 
  .الإحصائية

  
  عينه الدراسة

طلبة  طالباً وطالبة من) 56(تكونت عينة الدراسة من 
الفصل رياض الاطفال في البادية الشمالية الشرقية في 

إلى  م20/10/2009بالفترة ما بين  ولالدراسي الأ
طالباً وطالبة مثلوا المجموعة ) 31(م بواقع 20/11/2009

طالباً وطالبة مثلوا المجموعة الضابطة، ) 25(التجريبية، و
  .وقد اختيرت هذه الشعب عشوائياً 

  
  أدوات الدراسة

تحقيق أهداف الدراسة والإجابة عن أسئلتها ، قام الباحث ل
اللازمة للبحث على النحو  ببعض الخطوات وإعداد الأدوات

  :الاتي
  
  :برمجية الحاسب الآلي عدادا: أولاً

اللام "برمجية الحاسب الآلي الذي استخدمه الباحث هو  .1
الذي أشرف على تصميمه " الشمسية واللام القمرية

وينقسم البرنامج إلى جزأين أساسيين هما  وإنتاجه الباحث
مجموعات الحروف والكلمات والصور بصورة لعبة 

 Microsoft Office)تعليمية تم تصميمها على برنامج

Power Point 2003) ويختار التلميذ الدخول على ،
مجموعات الحروف والصور والكلمات في صورة تعتمد 

لقمرية لطلبة على التمييز بين اللام الشمسية واللام ا
ثم يقوم . رياض الاطفال في البادية الشمالية الشرقية

المدرس بتحفيز المتعلمين على تخيل اشياء تتعلق 
  .بالصورة

للحكم على مدى ملاءمة محتوى البرنامج لمنهج رياض  .2
الاطفال تم عرض البرنامج على ستة من أعضاء هيئة 
التدريس المتخصصين في مجال الحاسوب التربوي 

عة آل البيت، والجامعة الهاشمية، وكذلك تم عرضه بجام
على سبعة من الموجهين والمدرسين المتخصصين، وقد 
اتفق المحكمون جميعاً على مناسبة محتوى البرنامج 

  .للتطبيق على طلبة رياض الاطفال
قام الباحث بالتعاون مع إدارة المدرسة بالتأكد من  .3

وتمت صلاحية جميع أجهزة مختبر الحاسب الآلي، 
إضافة البرنامج الى أجهزة الحاسوب للمعمل، والتأكد من 
أعداد الحواسيب؛ لتتناسب مع عدد أفراد مجموعات عينة 

  . البحث
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  البرنامج التعليمي ومحتواه: ثانياً
مجموعة من الأنشطة التربوية مصممة بطريقة  إعداد

هذه  لشتمتواللعب والتخيل من أجل تنفيذها مع الأطفال، 
المراد تعليمها لى تحديد الخبرات التربوية الأنشطة ع

 اللعب وفق طريقة الخبرات التربويةإعداد تعلم ، وللأطفال
خبرة مراعية ويتضمن هذا الإعداد الأهداف السلوكية لكل 

خطوات اللعب ومبادئه من خلال تقسيم الأطفال لمجموعات، 
 الأنشطة والألعاب المراد، والوسائل والأدوات اللازمةوإعداد 
، وتحديد الزمن اللازم لتحقيق الأهداف السلوكية، وتنفيذها

  .ير الواجب تنميتها في هذه الأنشطةمهارة التفك
  
  إعداد اختبار تنمية التخيل: ثالثاً

الطلبة في هذه المرحلة غير معتادين على الاختبارات أو 
حل التدريبات، لذا فقد كان من الضروري عند تطبيق 

دي قراءة الأسئلة للتلاميذ ومن ثم الاختبار القبلي والبع
إعطاؤهم فرصة الإجابة، يهدف ويهدف الاختبار الى قياس 
مدى تقدم طلبة رياض الاطفال في مهارة التخيل، وقد تكون 

) 10(الاختبار من أربع أنشطة منفصلة، وقد حدد لكل نشاط 
  .درجات
  

  صدق الاختبار
 تم عرض الاختبار على عدد من المحكمين المتخصصين

في المناهج وطرق التدريس؛ للتحقق من صدق الاختبار من 
حيث انتماء فقراته، وارتباطها بمحتوى البرمجية وما يتعلق 
فيه من صور ومضامين تدريس طلبة رياض الأطفال، والدقة 
للمفاهيم الواردة، والصياغة اللغوية، وفي ضوء ملاحظات 

  . المحكمين تم تعديل صياغة بعض الفقرات
  

  لاختبارثباته ا
) 20(تم تطبيق الاختبار على عينة استطلاعية مؤلفة من 

كما تم إعادة الاختبار . طالباً وطالبة من غير عينة الدراسة
على العينة نفسها بعد أسبوعين مع توفير نفس الظروف 
والأجواء التي طبق فيها الاختبار في المرة الأولى، وتم 

خدام معادلة كودر حساب ثبات الاختبار في هذه الدراسة باست
وهي قيمة  )0.88(ووجد أنه يساوي ) K.R.21(ريتشاردسون 

  .مقبوله لأغراض الدراسة
  

  إجراءات الدراسة
بداية تم : تمثلت إجراءات الدراسة بالخطوات آلاتية

الحصول على موافقة مالكي رياض الأطفال الخاصة لتسهيل 

لرياض ثم بدأ الباحث بعقد لقاءات مع معلمات ا. عمل الباحث
التي تم فيها التطبيق، وتم إطلاع المعلمات على طبيعة 
الدراسة، وتم الاتفاق على البدء بالتطبيق خلال الفترة 

كما تم تدريب . م20/11/2009إلى  م20/10/2009
، وتم االمعلمات على البرنامج التعليمي بحسب الخطة وأهدافه

. باتتطبيق الاختبار على عينة استطلاعية من أجل حساب الث
كما تم تطبيق الاختبار قبلياً على عينة الدراسة قبل البدء 

التي تساعد  تبالدراسة بأسبوع؛ وذلك للحصول على البيانا
في معرفة التكافؤ بين المجموعات الدراسية الخاصة 
بالدراسة، ثم تم تطبيق الاختبار على عينة الدراسة بعد 

جابات طلبة الانتهاء من المعالجة التجريبية، وتم تصحيح إ
رياض الأطفال في الاختبار، ورصد نتائج الطلبة من أجل 
المعالجة الإحصائية للنتائج من خلال النظام الإحصائي 

)SPSS.(  
  

  تصميم الدراسة
اتبع في هذه الدراسة التصميم شبه التجريبي، وعلى ما 

  :يأتي
G 1: O 1 X 1 
G 2: O 1 X 0 
  :إذ إن

G 1 :المجموعة التجريبية.  
G 2 :لمجموعة الضابطةا.  
O 1 :الاختبار القبلي البعدي.  
X 1 :الالعاب التعليمية المحوسبة.  
X 0 :الطريقة التقليدية للمجموعة الضابطة.  

  
  المعالجات الإحصائية

تم إدخال البيانات إلى  الدراسةن أسئلة ع للإجابة
المتوسطات الحسابية، والانحرافات  الحاسوب، تم استخراج

طلبة عينه الدراسة وتم استخدام تحليل التباين  لأداء، المعيارية
عن أثر الالعاب التعليمية للكشف ؛ )ANCOVA(المصاحب 

المحوسبة في تنمية مهارة التخيل لدى طلبة رياض الاطفال 
  .في البادية الشمالية الشرقية

  
  نتائج الدراسة وتفسيرها

ولمعرفة ما إذا كان هناك فروق ذات دلالة إحصائية عند 
لأثر الالعاب التعليمية المحوسبة في تنمية ) 0.05( مستوى

مهارة التخيل لدى طلبة رياض الاطفال في البادية الشمالية 
والانحرافات  الشرقية تم حساب المتوسطات الحسابية
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كما . الجنس والمجموعة بالمعيارية لأداء عينة الدراسة بحس
  ).1(في الجدول 

في  وسط الحسابيالمتمجموع  أن )1( جدولنتائج ال تشير
 ، وأن)6.4(بانحراف معياري ) 26.93( التجريبيةمجموعة ال

) 15.28(ضابطة المجموعة في ال المتوسط الحسابيمجموع 

ولبيان ما إذا كان هناك فروق ذات ، )5.8(بانحراف معياري 
دلالة إحصائية تم استخدام تحليل التباين المصاحب لكشف أثر 

ي تنمية مهارة التخيل، والجدول الالعاب التعليمية المحوسبة ف
  .يوضح ذلك) 2(

  
  )1(الجـدول 

  الجنس والمجموعة بحسبالمتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية لأداء عينة الدراسة 
  الجنس ورـذك  اثنـإ  الكلي

  
 المجموعة

  الانحراف
  المعياري

  طالمتوس
  الحسابي

  الانحراف
  المعياري

 طالمتوس
 الحسابي

 الانحراف
 اريالمعي

 طالمتوس
 الحسابي

  التجريبية  26.41  7.7  27.57  4.6  26.93  6.4
  الضابطة 14.85 6.2 15.81 5.5 15.28 5.8

  
  )2(ول الجـد

  تحليل التباين المصاحب لأثر الالعاب التعليمية المحوسبة في تنمية مهارة التخيلنتائج 
  ىمستو

  الدلالة
 ف قيمة

  المحسوبة
  طمتوس

  المربعات
 تدرجا

 الحرية
 جموعم

 المربعات
  مصدر التباين

  )القبلي(المصاحب   39.646  1  39.646  1.021  0.317
  الجنس  18.925  1  18.925  0.487  0.488
  المجموعة  1914.419  1  1914.419  49.297  *0.000
  الخطأ  2019.386  52  38.834    
  كليال 3954.982 55   

  α  =0.05ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة * 
  

عدم وجود فروق ذات دلالة ) 2(من الجدول  يتضح
إحصائية تعزى الى متغير التغاير القبلي، وعدم وجود فروق 
ذات دلالة إحصائية بين المجموعات الدراسية تعزى إلى 

ووجود فروق ذات دلالة إحصائية بين . جنس الطلبة
المجموعات الدراسية التجريبية والضابطة لصالح التجريبية 

  . لعاب التعليمية المحوسبةالتي درست بالا
ويمكن تفسير هذه النتيجة بأن الالعاب التعليمية المحوسبة 
تكسب الطفل إثارة الخيال وتنميته، وتعزيز روح المغامرة، 
والثقة بالنفس، وجذب الانتباه، والتشويق، والتقليد، وتحقق 

كما أثرت . النمو المعرفي والوجداني والمهاري عند الأطفال
تعليمية المحوسبة تأثيراً إيجابياً دالاً على تحقيق الالعاب ال

وتنمية ملحوظة في الجوانب . أهداف مرحلة رياض الأطفال
المعرفية والوجدانية والمهارية ومعدل تقدم مستوى أطفال 
المجموعة التجريبية أعلى من معدل تقدم أطفال المجموعة 

جوانب الضابطة في تنمية مهارة الخيال والتخيل أضافة الى ال

المعرفية، والوجدانية، والمهارية مما يدل على فاعلية الالعاب 
وتتفق هذه النتيجة . التعليمية المحوسبة المستخدمة في البحث

 ,Backman)، وباكمان)Alter, 1991(نسبياً مع دراسة ألتر 

، ودويدي )2005(، والهذيلي )1998(، وراجح )(1995
ومطاوع  ،)1998(، وراجح )1998(، وطلبة )2006(
، )2005(، والهذيلي )2001(أبو ريا وحمدي ، و)1999(

  ).2006(ودويدي 
ويشير أيضاً إلى حدوث نمو في مهارة التخيل للمجموعة 
التجريبية الأمر الذي قد يرجع إلى الدور الذي تؤديه اللعبة 
لاستقطاب انتباه الممارس لها وتركيزه، وتزيد عند معايشته 

للتفوق فيها، ومن خلال حاجتنا  للعبة من رغبته ودافعيته
وتتفق . الماسة لتبني أسلوب حديث لتحفيز وتنمية قدرة التخيل

أما بالنسبة لعدم ). 1998(هذه النتيجة كلياً مع دراسة طلبة 
وجود فروق في الجنس فيمكن تفسير ذلك بأن الظروف التي 
أحاطت بالذكور، والإناث قد تكون متشابهة، حيث اكتسب 
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لأطفال خبرات بنسب متقاربة بين الذكور طلبة رياض ا
والإناث، بالإضافة لهذا فان اهتماماتهم نحو اللعب والتخيل قد 
تكون متقاربة أو أن تكون القدرات الإدراكية متساوية لجميع 

أبو ريا وحمدي وتختلف هذه النتيجة كلياً مع دراسة . الطلبة
  ).2005(، والهذيلي )2001(

  
  التوصيـات

ج الدراسة ومناقشتها يقترح الباحث بعد عرض نتائ
  :التوصيات الآتية

التوسع في تبني استخدام برمجيات وألعاب الحاسب الآلي  .1
 . للتعلم والتعليم في رياض الأطفال

تتبنى وزارة التربية والتعليم إنتاج برمجيات حاسب آلي  .2
تعليمية تصدر تحت إشراف مختصين من أساتذة 

 .سيهاالجامعات وموجهي المقررات ومدر
الألعاب  أثرللتعرف على  أخرىدراسات  إجراء  .3

وفاعليتها في المراحل الدراسية  المحوسبة التعليمية
 .ىفي المواد الدراسية الأخر وكذلكالمختلفة 

 
  المراجع

  
، أثر استخدام استراتيجية 2001أبو ريا، محمد، ونرجس حمدي، 

لبة التعلم باللعب المنفذة من خلال الحاسوب في اكتساب ط
الصف السادس الأساسي لمهارات العمليات الحسابية الأربع، 
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  .الأردن
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للمؤتمر  سنوات، بحث مقدم) 6- 5(أطفال الروضة من عمر 
العلمي التربوي نحو استثمار أفضل للعلوم التربوية والنفسية 

  .في ضوء تحديات العصر، كلية التربية، جامعة دمشق
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The Impact of Computerized Educational Games in the Development of 
Imagination Skill of the Kindergarten Students in Badia of North-East Jordan 

 

Ismaiel Saud Al-Oun* 

 

ABSTRACT 
This study aimed at identifying the impact of computerized educational games in the development of 
imagination skill of the kindergarten students in Badia of north-east Jordan. The study was conducted in the 
first semester on (31) kindergarten students, representing the experimental group and (25) kindergarten 
students making up the control group. Both groups were randomly selected. For the purposes of the study, 
the researcher developed the computer software to be used in the study, prepared an educational program, 
and developed an imagination development test. To answer the questions of the study, statistical and 
descriptive methods including means and standard deviations as well as statistical analysis methods, 
including: analysis of covariance (ANCOVA) were used. The study showed that while there were 
statistically significant differences between the study groups in the development of imagination skill in favor 
of the experimental group, there were no statistically significant differences between them due to the sex of 
students. In light of the results of the study, the researcher recommended the expansion in the adoption of the 
use of software and computer games in learning and teaching in kindergarten. He also recommended that the 
Ministry of Education should produce educational computer software under the supervision of specialists 
from university professors, educational supervisors and teachers. Finally, the researcher recommended that 
further studies should be conducted to identify the impact of computerized educational games and their 
effectiveness in the different educational levels. 
Keywords: Educational Games, Imagination skill, Kindergarten, Badia of North-east Jordan. 
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