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أثر اسʳʯدام الألعاب الʯعلʻʸʻة الإلʯؒرونʻة في الʻʶʲʯل الرȂاضي وتʹʻʸة الʴʲاب الذهʹي لدʟ Ȏلʮة 

  الʶف الʰالث الأساسي في الأردن
  

  *إبراهʤʻ أحʸد الʵرع ، الزʦȂدنعʸة عʦاد 
  

  صـلʳم
دȐ للذهʻي وتʽʺʻة الʶʴاب ا هدفت هذه الدراسة إلى تقʸي أثر اسʵʱدام الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة  في الʽʸʴʱل الرȄاضي

ʱال ʦي، وتʻاب الذهʶʴاضي  والȄل الرʽʸʴʱارا الʰʱر اخ ʨ ʡ أغراض الدراسة؛ Șʽقʴʱالث الأساسي، ولʲف الʸة الʰلʡʧم Șقʴ 
ـʁاوȑ على مʨʺʳعʱي الدراسة؛ ال80صدقهʺا وثʰاتهʺا، وʰʡقا على ( ʱالǼ ʧʽزعʨة مʰالʡا و hالʡ (ـʢǼـة والʹاʽʰȄرʳʱ ة، وقد

)  تعزȐ إلى α= 0.05ئـج الدراسة وجʨد فروق دالة إحʸائʽا في الʽʸʴʱل الرȄاضي والʶʴاب الذهʻي عʻد (نʱـاأʣهرت 
ʽة لʱعلʽʺاسʱراتʽʳʽة الʱدرȄس؛ ولʸالح ʡلʰة الʺʨʺʳعة الʳʱرʽʰȄة، وفي ضʨء هذه الʱʻائج أوصت الدراسة Ǽاسʵʱدام الألعاب ا

  لث الأساسي.الإلʱؔرونʽة في تدرȄس مادة الرȄاضʽات لʢلʰة الʸف الʲا
  .الألعاب الإلʱؔرونʽة؛ الʽʸʴʱل الرȄاضي؛ الʶʴاب الذهʻي؛ ʡلʰة الʸف الʲالث :الدالة الؒلʸات

 

  الʸقدمة
رتʰاʡات مهʦ في حʽاتʻا الʨʽمʽـة؛ ʨؗنها تدخل في حل ʽʲؗر مʧ الʺȞʷلات الʱي تʨاجهʻا، وتʶهʦ في تʧȄʨؔ ا للرȄاضʽـات دور

ʱعلʦ؛ فهي ʦʽ واللʰʵرات، وتعد الرȄاضʽـات مʧ الʺʨاد الʺهʺـة والأساسʽــة في عʺلʱʽي الʱعلبʧʽ ما یدور في ذهʧ الفرد وما ǽʺر Ǽه ا
في العلʨم  تʰاʡهاتʱؔامل مع معʦʤ فروع الʺعرفــة، وتʽʺʱز Ǽالدقـة والإحȞـام واشʱʺالهـا على الʺʳردات. وعلى الرغʦ مʧ أهʺʱʽها وار 

 .اتʳاهات سلʽʰة نʨʴ تعلʺها، ورȃʺا یرجع ذلʥ إلى ʡرائȘ تدرʶȄهاالأخرȐ، إلا أن الʢلʰة ǽعزفʨن عʧ تعلʺها، وʴȄʺلʨن 

جذب و تلعب ʡرائȘ الʱدرȄس والʨسائل الʱعلʽʺʽة الʺʵʱʶدمة  في تدرȄس الرȄاضʽات دور أساسي في تʽʶʰط الʺفاهʦʽ للʢلʰة 
ʰة ، فرغ ʢلʰة نʨʴ الرȄاضʽاتانʰʱاههʦ نʨʴ تعلʦ الرȄاضʽات، حʽث تʤهر علاقة قȄʨة بʡ ʧʽرȄقة الʱدرȄس الʺʵʱʶدمة واتʳاهات ال

ʽاضȄالر ʦعلʱات؛ فʽاضȄس الرȄدمة في تدرʵʱʶʺال Șرائʢوإلى ال ، ʦك الʺعلʨقد یرجع إلى سل  ʦعلʱلل ʦة أو رفʹهʰلʢأالʱثر ات ی
،ʦهج والʺعلʻʺها: الʻامل مʨعدة عǼ  ،لانʽدمة(عقʵʱʶʺة الʽʺʽعلʱسائل الʨها والʶȄقة تدرȄرʡ2002و.( 

ذا الʦؔ هامل مع ʦ الʶرعة والʱقدم الʺعرفي والʨʻؔʱلʨجʽا، وهذا الʱقدم ʱʴǽاج إلى ʡلʰة قادرʧȄ على الʱعإن العالʦ الʨʽم هʨ عال
 ʨʻؔʱا، فالʽجʨلʨʻؔʱبها ال ʦؔرة تزودهʱʰل مʨر وحلʽؔأدوات تفǼ ʦرضهʱي تعʱلات الȞʷʺاجهة الʨالʺعرفة، وم ʧا الهائل مʽجʨإل ʦذا ت

ʰʸت ʦʽعلʱوال ʦعلʱح في الʽʴل صȞʷǼ فهاʽʣʨتʰؗ ن لها دورʨȞǽ اليʱالȃمات، وʨدر للʺعلʸة ومʰلʢخاص لل ʦة معلǼاʲʺǼ ر في حʽ
علʽا، الʱعلȞʷǼ ʦʽل عام وفي تعلʦʽ الرȄاضʽات ȞʷǼل خاص، فهي تʶاعد في فهʦ الʺʨضʨعات الرȄاضʽة وتʻʺي مهارات الʱفʽؔر ال

ʧ هذه مم الʨʻؔʱلʨجʽا في تعلʦʽ الرȄاضʽات، ).وهʻاك أنʺاȋ مʱʵلفة ومʨʢʱرة لاسʵʱدا2004وتعʢي وقɦ ا أكʰر للʱفʽؔر( عʽʰد، 
 راتʽʳʽةاسǼʱأسلʨب مʺʱع وسهل ومʰʴب للʢلʰة، فهي  لʨʱضʽح الʺفاهʦʽ الرȄاضʽة الأنʺاȋ الألعاب الإلʱؔرونʽة، الʱي تعد وسʽلة
 عى لʨʱفʽرهاة، وتʶلʱؔرونʽلذا تʨلي الʺؤسʶات الʱرȄʨȃة اهʱʺام ا Ǽالألعاب الʱعلʽʺʽة الإ مȞʺلة؛ ʨؗنها تʴقȘ أهدافا  تعلʽʺʽة مʱʵلفة،

Ȅس، الʱدر  كʨنها مʧ الأشʽاء الأساسʽة في حʽاة الʢلʰة، وعلʽه فأدوات الʨʻؔʱلʨجʽا تʶهʦ في تقرȄب العʺل مʧ اللعب خلال عʺلʽة
 ʨة (أبʰلʢال Ȑة لدʽاعʺʱة والاجʽʻة والذهʽ ابر، جفاللعب ǽ عد وسʽلة ʴǼث واسʱقʸاء وʡرȄقة للʱفʽؔر، وʷʻȄط الʨʳانب الʴرؗ

ʵا، مدانات، الʷȄ2003ر.( 

وتعد الألعاب الإلʱؔرونʽة جزءا مʧ ثقافة الʺʱʳʺع، ʨؗنها ت ʵʱʶدم في مʳالات حʽاتʽة مʱعددة، فلʦ تعد وسʽلة للʶʱلʽة والʺʱعة 
)؛ لذا ʳǽب على الʺعلʦ تȄʨʻع ʡرائȘ تدرȄس الرȄاضʽات، 2004فقط وإنʺا أصʴʰت وسʽلة تʴقȘ أهداف تعلʽʺʽة وترȄʨȃة (الغزو، 

الʺʨاقف الʱعلʽʺʽة الʱي تʳعل الʢالب فاعلا فʽه ولʽس مʱلقʽا، وت عد الألعاب الʱعلʽʺʽة مʧ الʢرائȘ الʱي تʶهʦ في تʴقȘʽ هذا  وتʨفʽر
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الهدف، فهي تعد مʧ الʨʱجهات الʴدیʲة في تدرȄس الرȄاضʽات، فقد أوصى الʺؤتʺر الدولي الʵامس لʱعلʽـʦ الرȄاضʽـات الذȑ عقد 
) ؗأحـد الʨʱجهات الʴدیʲة في تعلʦʽ الرȄاضʽات  Game theoryم  Ǽالاهʱʺام بʤʻرȄة الألعاب (1996في مدیʻة اشʽʰلʽة عام 

)Ashour,1996 ةʽʺʻه وتǼعاʽʱادة درجة اسȄاضي وزȄم الرʨل الʺفهʽȞʷة دورا مهʺا في تʽرونʱؔة الإلʽʺʽعلʱوتلعب الألعاب ال .(
 ).Allen,2010مهارات الʱفʽؔر لʺا تȄʨʴه مʧ مʴاكاة للʺفاهʦʽ الرȄاضʽة  (

مʧ صعȃʨة ترجʺة الʺفاهǽ  ʦʽعانʨن  ʡلʰة الʺرحلة الأساسʽة ولʺا ؗانت الرȄاضʽات تʺʱاز ʸǼفة الʳʱرȄد والʱراكʺʽة، فإن
الرȄاضʽة وضغف مقدرتهʦ على الاحʱفاȍ بها؛ نʤر ا إلى تʷاʥǼ الʺفاهʦʽ والʺهارات الرȄاضʽة وتداخلها فʽʺا بʻʽها، وتؔʺل Ǽعʹها 

ʱالي ؗان لا بد مʧ جعل الرȄاضʽات أكʲر واقعʽة مʧ خلال الʱقلʽل مʽʰʡ ʧعʱها الʳʱرȄدǽة، واسʵʱدام ).Ǽال 2004الʰعض(جʨد،
). ومʧ هʻا جاء 2007الʺʨʶʴسات في تعلʽʺها؛ لʰʸʽح تعلʺها أسهل وأقرب إلى عقʨل الʢلʰة وإدراكهʦ (أبʨ زʻȄة وعʰابʻة، 

 ʦʽة  في تعلʽرونʱؔة الإلʽʺʽعلʱع الألعاب الʨضʨʺǼ امʺʱل الاهȞʷǼ الث الأساسيʲف الʸة الʰلʡل عام وȞʷǼ ةʽة الʺرحلة الأساسʰلʡ
خاص في مادة الرȄاضʽات؛  لʺا لها مʧ أثر ʽʰؗر في مʶاعدة الʢلʰة على تʽȞʷل الʺفاهʦʽ والʺهارات الرȄاضʽة وإتقانها، واكʶʱاب 

الʨʳانب الʽʺʶʳة والʺعرفʽة والʨجدانʽة والʺهارȄة فاللعب أداة مهʺة لʨʺʻ الʢفل مʧ  الʺعرفة وتʺʽʲلها في الʻʰى العقلʽة والإدراكʽة،
 ).2010واللغȄʨة ؗʺا تʶʺح Ǽاكʷʱاف العلاقات بʻʽها، ʨؗنها تʣʨف الʴـــʨاس ؗافة في عʺلʽة الʱعلʦ والʱعلʦʽ(الʴرȃي، 

بʧʽ فرȄقʧʽ  وقد ʣهرت ألعاب تعلʽʺʽة لʱعلʦʽ الʺفاهʦʽ والʺهارات الرȄاضʽة، وتʺʲل الألعاب الʱعلʽʺʽة في الرȄاضʽات أنʢʷة
ʺʺت على وفȘ مʨʺʳعة مʧ القʨانʧʽ والإرشادات(خʹر،  ).وللألعاب الʱعلʽʺʽة مʺʽزات تزȄد مʧ 2005لʴʱقȘʽ أهداف رȄاضʽة،  ص 

ي؛ ʨؗنها تʵاʡب أكʲر مʧ حاسة لدȐ الʢالب، وتʶهʦ في تʳزئة  فاعلʱʽها في العʺلʽة الʱعلʽʺʽة، فهي تʴقȘ تآزر ʸǼرȑ حرؗ
ʨʢات صغʽرة تʶه ل تعلʺها، وتقدم للʢالب تغذǽة راجعة فʨرȄة، مʺا یʨجه الʢالب في عʺلʽة تعلʺه دون الʺفاهʦʽ والʺعلʨمات إلى خ

الاسʱعانة ǼالآخرʧȄ وʳʻȄح في إثʰات ذاته، وتʧʺʹʱ الألعـاب الʱعلʽʺʽـة مʨʺʳعة مʧ الʺهارات الʺʢʻقʽة والʽʢʵʱط والʦʽʤʻʱ وحل 
 ).2007روق الفردǽة بʧʽ الʢلʰة، وفق ا لاسʱعداداتهʦ وقدراتهʦ (الʵʹر، الʺȞʷلات، Ǽالإضافة لذلʥ فهي تʺʱاز Ǽʺراعاتها للف

ʨن للʨصʨل إلى أهداف مʴددة، وʦʱȄ في حدود زمان ومȞان  تـعد الألعـاب الإلʱؔرونʽة نʷاʡ ـا أو عʺلا  إرادǽ ا یʵʻرȋ فʽه الʺʷارؗ
ʧʺʹʱت ،ʧʽ تعاونا  أو تʻافʶا  مع الذات أو الآخرʧȄ وȄرافȘ  معʧʽʻʽ على وفȘ قʨاعد وقʨانʧʽ مʴددة ومʱفȘ علʽها وواضʴة للʺʷارؗ

ق تʻقل الʢفل مʧ عالʦ الʨاقع إلى الʽʵال   ʨʷʱتر والʨʱال ʧالʺʺارسة شيء م(Prensky, 2001). 

ʽز وزمʧ الاحʱفاǼ ȍالʺعلʨمة؛ لأنها تقʨم على حل   تʺʱاز الألعاب الإلʱؔرونʽة بʨʻاح  إʳǽابʽة، فهي تقȑʨ الذاكرة وتزȄد الʱرؗ
ر حس  الʺʰادرة والʦʽʺʸʱ. وتʶهل الʱعامل مع الʱقʽʻات الʴدیʲة Ǽاحʱراف، ʽʴǼث ʽʳǽد الألغا  ʨʢة، ؗʺا تʽراضʱاف ʦالʨؔار عʱز أو اب

تعل ʺهʦ القʽام Ǽʺهام الدفاع والهʨʳم في نفس الʨقت (الʳارودȑ،   الأʡفال تʷغʽل الآلة، والǼ ʦȞʴʱالأزرار وعʸا الʨʱجʽه، ؗʺا
2011ʱؔر ). وتعد الألعاب الإلʲة أكʽرونʱؔفل أمام الألعاب الإلʢح الʰʸȄاله، وʽع خʰʷفل؛ فهي تʢة مهʺة للʽʺʽلة تعلʽة وسʽرون

تفاعلا  وحȄʨʽة، وʵʻȄرȋ في بʽئʱه ومʢʽʴه ȞʷǼل أسهل، وتʨفر الأجهزة للʢفل فرصة الʱعامل مع الʱقʽʻة الʴدیʲة، مʲل الإنʱرنت 
ʱفʽؔر العلʺي الذȑ یʲʺʱل بʨجʨد مȞʷلة ǽفؔر فʽها الʢالب وʴʰȄث حلها وغʽرها مʧ الʨسائل الʴدیʲة، ؗʺا أنها تعلʺه أسلʨب ال

).ومʧ إʳǽابʽات الألعاب الإلʱؔرونʽة تʽʲر الʱأمل والʱفʽؔر وتʴفز الذؗاء وتʳʷع الʴلʨل الإبداعʽة وتʺʧȞ مʧ تȘʽʰʢ 2004(الغزو، 
ى الʺعلʨمات والʺعارف الʳدیدة عل للاʡلاعالʺهʺة الʳدیدة في وقائع وأحداث حقʽقة، وتʨسع تفʽؔر الʢفل وتʴفزه 

)2010Allen,). 

الʻاتج الʱعلʽʺي  وفȘوتʻʸـــف الألعـــــاب الإلʱؔرونʽة إلى: تعلʽʺʽــة وترفʽهʽـــة؛ حʽث تʻʸف الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة 
دف ترȑʨȃ أو تعلʽʺي ʽʰʡعة اللعʰة أو الʷʻاȋ الذȑ سǼ Șʰʢʱه، وهذا الʨʻع مʧ الألعاب ʶǽعى إلى تʴقȘʽ ه وفȘالʺرغʨب، أو 

 إضافة إلى الʺʱعة، في حʧʽ أن الألعاب الإلʱؔرونʽة الʱرفʽهʽة تهدف إلى تʴقȘʽ الʺʱعة والʱرفʽه لدȐ الʢفل .

 ʦʽعلʱة للʽانʢȄرʰؗالة الʨل دراسة الʲعض الدراسات مǼ وقد أكدتBritish Educational Communication and 

Technology Agency (BECTA)  أن الألعاب ت Ȑن لدʨȞǽ دماʻلة؛ عʨفʢرة الʱاء فʻؔار في أثʱر والابʽؔفʱاعد العقل على الʶ
الʢفل القدرة على الʱغʽʽر والʱعلʶǼ ʦهʨلة، وتʽʺʻة مهارة الʶʴاب الذهʻي، وتعزȄز اهʱʺامات الʢالب، وتزȄد مʧ خʰراته وتʻʶʴها، 

ʢاس تʽقǼ اصةʵدا الʻلʱȞس في اسȄدرʱوال ʦعلʱة الʶه مؤسʽما أشارت إل ʨت أثر الألعاب على وهʸث تقʽة، حʽʺʽعلʱاهج الʻʺر الʨ
 ʦهȃة، وتدرǽدʽقلʱقة الȄرʢالǼ نʨی در س ʧالذی ʦعلى زملائه ʦقهʨاعد في تفʶوت ،ʦل لدیهʽʸʴʱال ʧʶʴجدت إنها تʨب الدماغ، فȄتدر

 .(,BECTA 2001على حل الʺʶائل الرȄاضʽة (

 ʧـʽȃʨهʨʺفال الʡي للأʳʽز برنامج ب على   the paggy program of Activities for young Gifted childrenرؗ
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أهʺʽة اسʵʱدام أسلʨب الألعاب الʱعلʽʺʽة، حʽث تʨصل هذا الʰرنامج إلى أن اسʵʱدام الألعاب الʱعلʽʺʽة في الʱعلʦ والʱعلʦʽ له تأثʽر 
اسʵʱدام الألعاب ȞʷǼل عام ف .( ,1999paggy)إʳǽابي وفعال في تʽʺʻة الʽʸʴʱل الدراسي والʶʴـاب الذهʻـي ومهـارات الʱفʽؔر 

والألعاب الإلʱؔرونʽة ȞʷǼل خاص تʨفر للʢلʰة فرصة الʱفاعل مع الʺʨقف الʱعلʽʺي، واكʶʱاب الʺفهʨم وتʧȄʨؔ صʨرة مʳردة له، 
 ،ȑرʽز (الزهʻة دیȄرʤه نʽمع ما أشارت إل Șفʱس 2017وهذا یȄة في تدرʽرونʱؔة الإلʽʺʽعلʱف الألعاب الʽʣʨالي فإن تʱالǼ.(

ʽاضȄاب الرʶʴالب على الʢي قدرة الʺʻات، وتʽاضȄالر ʦعلʱه لʱʰه ورغʰح ʧد مȄلأنها تز ʥة؛ ذلʰلʢال Ȑلد ʦعلʱال Ȑʨʱʶم ʧʶʴǽ ات
 .(,2002Heirdsfielالذهʻي و حل الʺʶائل الرȄاضʽة ومʨاجهة الʺȞʷلات والʱدرج في حلها ( 

مʰدأ National Council of Teachers of Mathematics (NCTM) وقد أفرد الʺʳلس القʨمي لʺعلʺي الرȄاضʽات
خاصا Ǽالʨʻؔʱلʨجʽا وتʽʣʨفها في تدرȄس الرȄاضʽات لʢلʰة الʺدارس، لʺا لها مʧ أهʺʽة في تقرȄب الʺفاهʦʽ الʶʴابʽة ونʺذجʱها 

ʱʺــام إلى تȄʨʻع وسائل وʡرائȘ إجراء العʺلʽات الʶʴابʽة الأرȃع، والاه ؗʺا دعا الʺʳلس للʢلʰة لʶʱهʽل اكʶʱابها والاحʱفاȍ بها،
Ǽالʶʴاب الذهʻي وتʽʺʻة الʴس العددȑ لدȐ الʢلʰة مʧ اجل تʽʺʻة العʺلʽات الذهʽʻة، فالʶʴاب الذهʻي هʨ الʺزج بʧʽ قʨة العقل 
والʴʱلʽل الʺʢʻقي، وʴȄقȘ لدȐ الʢالب الʨʺʻ الذهʻي وارتفاع نʰʶة ذؗائه في آن واحد، وعلى الʢالب الʴفاȍ على هدوئه وؗامل 

ʽزه خلال إنʳاز الع ʺلʽات الʶʴابʽة ذهʽʻا ، فإجــراء العʺلʽات الʶʴابʽة ذهʽʻا  ʱʴǽاج فʽه الʢفل إلى تآزر جانʰــي الدماغ الأʧʺǽ ترؗ
 .(NCTM, 2000)والأʶǽر 

وللʶʴاب الذهʻي أهʺʽة ʽʰؗرة للʢلʰة؛ فالʢالب الʺʧȞʺʱ مʧ إجراء العʺلʽات الʶʴابʽة ذهʽʻا  ʨȞǽن قادر ا على إدراك الإعداد 
، وإجراء العʺلʽات علʽها؛ وȃالʱالي فإنه لا ʧȞʺǽ الʤʻر إلى الʶʴاب الذهʻي ؗʺʨضʨع مʻفʸل، بل یʱؔامل مع والعلاقات بʻʽها

الʺʨضʨعات الرȄاضʽة الأخرʨʸǼ Ȑرة مʤʱʻʺة، وتʽʷر الدراسات إلى أن الʸʻف الأʶǽر مʧ الدمــاغ ȑʨʱʴǽ على الذاكرة الʶʴابʽة 
فالʶʴاب الذهʻي یʻʺي لدȐ الʢلʰة مهارات الʱفʽؔر العلʺي وʻȞʺȄه مʧ مʨاجهة والʱفʽؔر الʺʢʻقي الʺرتʰط Ǽالعʺلʽات الذهʽʻة، 

 ).2011الʺȞʷلات، والʱدرب على حلها (الʶعدȑ والʢائي،

فʽʺʻʱة مهارة الʶʴاب الذهʻي عʻد الʢلʰة إحدȐ أهداف تʧȄʨؔ الʢالب في مادة الرȄاضʽات، لذا حددت وزارة الʱرʽȃة والʱعلʦʽ في 
ان مʧ تلʥ الأهداف اكʶʱاب الʢلʰة الاسʱراتʽʳʽات الʺهʺة الأردن الأهداف العام ة لʱدرȄس الرȄاضʽات للʺرحلة الأساسʽة وؗ

،ʦʽعلʱة والʽȃرʱات (وزارة الʽʳʽراتʱالاس ʥتل Ȑي إحدʻاب الذهʶʴة، وؗان الʽمʨʽال ʦاتهʽدامها في حʵʱة 1991لاسʽلة أساسʽنه وسʨك.(
ʽز علʽها ف  ).2004ي الʺرحلة الابʱدائʽة (غانʦ، للʱفʽؔر الʺʢʻقي الʱي لا بد مʧ الʱرؗ

وȄ عد الʽʸʴʱل في مادة الرȄاضʽات ذا أهʺʽة ʽʰؗرة Ǽالʰʶʻة إلى الʢلʰة وأولʽاء الأمʨر؛ لاعʱقادهʦ أن تʽʸʴل الʢلʰة في 
عفهʦ في الرȄاضʽات مرتʰط بدرجة الذؗاء لدیهʦ  وقدرتــهʦ على الʱفؔــʽر، Ǽالإضافة إلى خʨف أولʽاء الأمʨر وقلقهʦ الʻاتج عʧ ض

 ).2002مʶاعــدة أبʻائــهʦ في تعلʦ الرȄاضʽات، لافʱقـارهʦ إلى الʺهـارات والأسالـʽب الʱدرʶȄـʽة الʺʻاسʰـة (علاونة، 

وهʻاك عʨامل عدیدة تؤثر في الʽʸʴʱل في مادة الرȄاضʽات، فʰعض هذه العʨامل تعʨد للʢالب ومʻها: عدم امʱلاك الʢلʰة 
ʰقة تǼة ساʽاضȄرات ومهارات رʰʵالʺادة ل ʧالʺلل مǼ رʨعʷة، والʽʱʽʰات الʰاجʨالاة وعدم حل الʰدیدة، واللامʳرات الʰʵها الʽى علʻ

). أما 2010الدراسʽة وعدم الʱفاعـل مع الʺʨاقف الʸفʽة، وعدم تʨافر فرص ؗافʽة للʱدرȄب على الʺهارات الرȄاضʽة ( الأسʢل، 
اتʽʳʽات والʱقʽʻات الʴدیʲة في تدرȄس مادة الرȄاضʽات، وقلة تʴفʽز الʢلʰة العʨامل الʺʱعلقة Ǽالʺعلʦ فʲʺʱʱل بـʻدرة اسʵʱدام الاسʱر 

 ).2006وإثارة دافعʱʽهʦ، وعدم مراعاة الفروق الفردǽة بʧʽ الʢلʰة، وتدني مȐʨʱʶ رȃط مادة الرȄاضʽات Ǽالʽʴاة ( حلʽل وحلʴʽل، 

رȄس الرȄاضʽات، ʰʷǽع حاجات الʢلʰة وȄراعي وȃالʱالي فإن تȄʨʻع ʡرائȘ الʱدرȄس واسʵʱدام الاسʱراتʽʳʽات الʴدیʲة في  تد
مʨʽلهʦ، مʺا یزȄد إقʰالهʦ على تعلʦ مادة الرȄاضʽات، وȄراعي الفروق الفردǽة بʻʽهʦ، وȄقʹي على الʺلل في الʸʴة الدراسʽة، وتزȄد 

ʦعابهʽʱالي یزداد اسʱالȃو ʦة لدیهʽʻات الذهʽالعʺل Ȑʨʱʶم ʧʶʴǽ ة مʺاʰلʢد الʻام عʺʱز والاهʽ للʺفاهʦʽ والʺهارات  نʰʶة الʱرؗ
) وت عد الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة 2005الرȄاضʽة؛ وʻȄعȞس ذلʥ ؗله إʳǽابʽا على تʽʸʴل الʢلʰة في مادة الرȄاضʽات (خʹر، 

مʧ الأسالʽب والʱقʽʻات الʴدیʲة ذات الأهʺʽة الʰالغة في تدرȄس الرȄاضʽات، فهي تʻʺي لدȐ الʢلʰة الʱفʽؔر الرȄاضي والʺهارات 
ʽʻة، وتعزز دافعʱʽهʦ للʱعلʦ وتزȄد مʧ حʰهʦ لʺادة الرȄاضʽات؛ وȃالʱالي یʻعȞس ذلʥ  على مȐʨʱʶ تعلʦʽ الʢلʰة وتʽʸʴلهʦ الذه

 ).2008الرȄاضي ( الذهلي، 

 ʨأب Ȑات، فقد أجرʽاضȄة في الرʰلʢل الʽʸʴت ʧʽʶʴة في تʰسʨʴʺة الʽʺʽعلʱف الالعاب الʽʣʨهرت الدراسات أثر تʣهذا وقد ا
) ȑا وحʺدȄدام  2001رʵʱـاء أثـر اسʸقʱة) دراسة هدفت إلى اسʽʳʽراتʱة  اسʰلʡ ابʶʱب في اكʨاسʴدام الʵʱاسǼ اللعبǼ ʦعلʱال

) ʧة مʻʽنت العʨؔع، تȃة الأرʽابʶʴات الʽادس الأساسي مهارات العʺلʶف الʸي 101الʱعʨʺʳعلى م ʧʽزعʨة، مʰالʡالب وʡ (
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روق ذات دلالة إحʸائʽة في الʽʸʴʱل (الʺʰاشر والʺؤجل) بʧʽ الʺʨʺʳعʧʽʱ الدراسة؛ الʳʱرʽʰȄة والʹاʢǼة. أʣهرت الʱʻائج وجʨد ف
 الʹاʢǼة والʳʱرʽʰȄة لʸالح الʺʨʺʳعة الʳʱرʽʰȄة تعزȐ إلى اسʱراتʽʳʽة الʱدرȄس.

) دراسة هدفت إلى تقʸي أثر اسʵʱدام الألعاب الʱرȄʨȃة الʺʨʴسʰة في تʽʸʴل Ǽعض الʺفاهʦʽ 2005وأجرȐ عʽʰدات (
) ʡالʰا وʡالʰة، تʦ 68الʸف الʲالث الأساسي وهي دراسة تʳرʽʰȄة في الأردن، وتʨؔنت عʻʽة الدراسة مʧ (الرȄاضʽة لʱلامʽذ 

) ʧا مʱنʨؔوت ʧʽʱʽʰȄرʳت ʧʽʱعʨʺʳة، مʽائʨʷقة العȄرʢالǼ عاتʨʺʳع مȃإلى أر ʦعهȄزʨة 34تȄʨȃرʱالألعاب الǼ اʱ ) ʡالʰا وʡالʰة د ر  س 
) ʧا مʱنʨؔوت ʧʽʱʢǼضا ʧʽʱعʨʺʳة، ومʰسʨʴʺد فروق دالة 34الʨهرت الدراسة وجʣة. وأǽادʽʱقة الاعȄرʢالǼ اʱ ) ʡالʰا وʡالʰة د ر  س 

إحʸائʽا في تʽʸʴل الʢلʰة لʰعض الʺفاهʦʽ الرȄاضʽة على الاخʰʱار الʺʰاشر والʺؤجل لʸالح الʺʨʺʳعة الʳʱرʽʰȄة الʱي د رست 
 Ǽالألعاب الʺʨʴسʰة.

م الألعاب الʱرȄʨȃة الʺʨʴسʰة والعادǽة في الʽʸʴʱل الʺʰاشر والʺؤجل ) إلى اسʱقʸاء آثر اسʵʱدا2005وهدفت دراسة الʽʴلة (
) ʧة الدراسة مʻʽنت عʨؔات. تʽاضȄاني الأساسي في وحدة الʹرب في مادة الرʲف الʸات الʰالʢا  إلى 76لʽائʨʷع ʧة، وزعʰالʡ (

ست Ǽالألعاب العادǽة، وضاʢǼة د ر  ست ǼالʢرȄقة ثلاث مʨʺʳعات؛ الʳʱرʽʰȄة الأولى د ر  ست Ǽالألعاب الʺʨʴسʰة والʳʱرʽʰȄة الʲانʽة د ر   
الاعʽʱادǽة، أʣهرت الʱʻائج فروق ا ذات دلالة إحʸائʽة لʸالح الʺʨʺʳعة الأولى الʱي د ر  ست Ǽالألعاب الʺʨʴسʰة، وتʰعها الʺʨʺʳعة 

انت أقل الʱʻائج للʺʨʺʳعة الʱي د ر  ست ǼالʢرȄقة   الʱقلʽدǽة.الʲانʽة الʱي د ر  ست Ǽالألعاب العادǽة، وؗ

) فهدفت إلى الʷؔف عʧ أثر اسʵʱدام الألعاب الʱعلʽʺʽة الʺʨʴسʰة وغʽر الʺʨʴسʰة على الʽʸʴʱل 2006أما دراسة العʨفي (
 ʧة الدراسة مʻʽنت عʨؔرة، وتʨʻʺة الʻات في الʺدیʽاضȄة في مادة الرʽدائʱاني الابʲف الʸة الʰلʡ Ȑة الʹرب لدʽفي عʺل ȍفاʱوالاح

)89ʽة، وزعت عʰالʡ ( ةʽʰȄرʳʱر  ست ال ʻة الدراسة على ثلاث مʨʺʳعات؛ د ر  ست الʳʱرʽʰȄة الأولى Ǽالألعاب الʱعلʽʺʽة الʺʨʴسʰة، ود 
ر  ست الʹاʢǼة ǼالʢرȄقة الʺعʱادة. وأʣهرت نʱائج الدراسة وجʨد فروق ذات دلالة  الʲانʽة Ǽالألعاب الʱعلʽʺʽة غʽر الʺʨʴسʰة، ود 

 ȍفاʱات والاحʰالʢل الʽʸʴة في تʽائʸإح. ʧʽʱʽʰȄرʳʱال ʧʽʱعʨʺʳʺالح الʸل 

 الرȄاضʽة الʴقائȘ اكʶʱاب الʺʨʴسʰة في الرȄاضʽات ألعاب , إلى معرفة أثر اسʵʱدامNelson( 2009نʽلʨʶن ( وهدفت دراسة
 وȃعدȑ قʰلي اخʰʱار ؗانت أداة الدراسة ) ʡالh ا وʡالʰة مʡ ʧلʰة الʸف الʵامس،ʢǼ13لاقة، تʨؔنت عʻʽة الدراسة مʧ ( الأساسʽة

شʽʸʵة، أʣهرت الʱʻائج وجʨد فروق دالة إحʸائ̔ ا بʧʽ مʨʱسʢات درجات الʢلʰة تعزȐ إلى ʡرȄقة  مʴʶي ومقابلات تقدیر لʦوس
 الʱدرȄس.

) فهدفت إلى تقʸي أثر اسʵʱدام الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة على الʽʸʴʱل الدراسي الʺʰاشر 2010أما دراسة الʴرȃي (
) ʡالh ا تʦ اخʽʱارهʦ عʨʷائ̔ ا مʧ الʸف الʲاني الابʱدائي. وأʣهرت نʱائج 36وتʨؔنت عʱʻʽه مʧ ( وȃقاء أثر الʱعلʦ في الرȄاضʽات،

 ȑعدʰل الدراسي الʽʸʴʱار الʰʱة في اخʢǼة والʹاʽʰȄرʳʱال ʧʽʱعʨʺʳʺة الʰلʡ سط درجاتʨʱم ʧʽائ̔ ا بʸد فروق دالة إحʨالدراسة وج
 لʸالح الʺʨʺʳعة الʳʱرʽʰȄة.

أثر اسʵʱدام  الألعاب الʱرȄʨȃة الإلʱؔرونʽة في تʽʸʴل الʢلʰة في  تقʸي إلى )هدفتʻʽؗKing ,2011غ( وفي دراسة أجراها
د ر  ست Ǽاسʵʱدام  الأولى الʺʨʺʳعة على ثلاث مʨʺʳعات؛ تقʽʶʺهʦ تʦا، ) ʡالh  128مʧ( الدراسة عʻʽة مادة الرȄاضʽات، تʨؔنت

 الʺʨʺʳعة أما إلʱؔرونʽة، اسʵʱدام ألعاب دون  ولʧؔ علاجي تعلʦʽ قʨاالʲانʽة تل والʺʨʺʳعة العلاجي، الʱعلʦʽ مʳؗ ʧزء إلʱؔرونʽة لعʰة
ر  ست ǼالʢرȄقة الاعʽʱادǽة دون خʢة الʲالʲة وجʨد فروق دالة إحʸائʽا بʧʽ الʺʨʺʳعات الʲلاث،  الدراسة أʣهرت نʱائج علاجʽة. فد 

 الإلʱؔرونʽة. والألعاب العلاجʽة للʢʵة لʸالح الʺʨʺʳعة الأولى الʱي خʹعت

 الʸف ʡلʰة فـي تʽʸʴل الإلʱؔرونʽة الʱعلʽʺʽة الألعاب أثر معرفة ) إلىSwearingen ,2011دراسة سȄʨرنʧʳ (  وهدفت
تʳرʽʰȄة  إلى مʨʺʳعʧʽʱ؛ )ʡالh ا، وتʦ تقʽʶʺه280ʦمʧ ( تʨؔنت عʻʽة الدراسة الʻʡʨي، الرȄاضʽات امʴʱان على أدائهʦ وفي الʱاسع

`ذات دلالة  اʢǼة د ر  ست ǼالʢرȄقة الاعʽʱادǽة. وأʣهرت الʱʻائج عدم وجʨد فروق وض د ر  ست Ǽالألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة،
 والʹاʢǼة. الʳʱرʽʰȄة بʧʽ تʽʸʴل ʡلʰة الʺʨʺʳعʧʽʱ إحʸائʽة

 Ȑة لدʽاضȄالر ʦʽة الʺفاهʽʺʻات وتʽاضȄة في مادة الرʰلʢل الʽʸʴة في تʽرونʱؔر الألعاب الإلʽقة تأثǼاʶالدراسات ال ʧح مʹʱی
 ,Swearingen؛ 2001؛ أبʨ رȄا وحʺدȑ، 2005؛ عʽʰدات،  2010؛ الʴرȃي،  2006؛ العʨفي،  2005، الʢلʰة (الʽʴلة

ʽزها على الʺرحلـة الابʱدائʽة وخاصة الʸف الʲالث (عʽʰــدات، Nelson 2009؛King, 2011 ؛2011 ؛  2005,). وترؗ
 ).2007؛ الʨʳابرة، 2005؛ عʽʰدات ،2007؛ العـʨفي، 2005الʽʴلــة،

ذه الدراسة مʧ الدراسات الʶاǼقة في تʦʽʺʸ الدراسة وتʴدید مʻهʱʽʳها وʻȃاء أدواتها، وتʱʵلف هذه الدراسة عʧ وأفادت ه



 2019، 1، ملȘʴ 2، العدد 46، العلʨم الʱرȄʨȃة، الʺʳل د دراسات
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لأثر اسʵʱدام الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة في تʽʺʻة الʶʴاب الذهʻي لدʡ Ȑلʰة الʸف الʲالث  تʻاولهاالدراسات الʶاǼقة في 
 سات الʶاǼقة الʱي تʻاولت الʶʴاب الذهʻي في حدود اʡلاع الʰاحʧʽʲ.الأساسي في مادة الرȄاضʽات حʽث ندرت الدرا

 

 مȜʵلة الدراسة

الʴدیʲة  یʨاجه معلʺʨ الʸفʨف الʲلاثة الأولى صعȃʨات عدیدة في تدرȄس مادة الرȄاضʽات الʱي تʱعلȘ بʻدرة تʨافر أدوات الʨʻؔʱلʨجʽا
ـ̔ة  لاسʵʱدامها في الʱدرȄس وضعف جذب انʰʱاه ʡلʰة الʺرحلة الأساسʽة ʺʽعلʱاقف الʨʺفي ال ʦة وتفاعلهʰلʢة ال للʺادة الʱعلʽʺʽة، وقلة مʷارؗ

ـhا  علـى تʽʸʴلهـʦ الدراسـي .وقـد أشارت نʱائج  ـhة مʺا یʻعȞـس سل ـ̒ي لدȐ الʢل ـʁاب الذه ʴـ̔ر وال وضعف الاهʱʺام بʽʺʻʱة مهارات الʱفؔ
ـʁاب للʸفـʨف الʺȞʰـرة  ʴــادرة القراءة والʰي (مʰȄدرʱرنامج الʰـ̔ة ال ȞȄالـة الأمر ʨؗمــع ال ȘــʽʶʻʱالǼ ــةʽالأردن ʦـ̔ــ )الـذȑ أ عدتـه وزارة الʱرʽȃــة والʱعل

ـ̔ة ـ̔ة الدول ʺʻʱلل)USAID(United States Agency for International Development ةʰلʡ لʽʸʴر في تʽʰؗ إلى ضعف
 ،ʦʽعلʱة والʽȃرʱات ( وزارة الʽاضȄلاثة الأولى في الرʲف الʨفʸ2016ال .( 

الة الامرʽȞȄة  ʨؗعاون مع الʱالǼ ةʽʻʡʨف الدراسة الʷؗ هذا، وقدUASID  ʧنة مʨȞʺرح للأرقام، الʢع والʺʳائل الʶأن م ʧع
 ʧح عʽʴل صȞʷǼ الثʲف الʸة الʰلʡ ة فقد أجابʰلʢا للǽدʴت ،ʧʽʱ55خان  ʧع، وعʺʳاني في الʲال Ȑʨʱʶʺائل الʶم ʧ35%م 

% على أسئلة الرقʦ الʺفقʨد في  64.8جاب ʡلʰة الʸف الʲالث ȞʷǼل صʽʴح على %مʧ مʶائل الʺȐʨʱʶ الʲاني في الʢرح، وأ
% مʡ ʧلʰة الʸف الʲالث الإجاǼة عʧ الʺʶائل اللفʽʤة ȞʷǼل صʽʴح الأمر الذʽʷǽ ȑر إلى 45مʶائل الʳʺع والʢرح ، واسʢʱاع 

الة الأمرʽȞȄة للʽʺʻʱة الدولʽة/ ʨؗة (الʽابʶʴات الʽالث في العʺلʲف الʸة الʰلʡ 2012الأردن، ضعف.( 

ومʧ خلال ملاحʤة الʰاحʧʽʲ أن الʽʲؔر مʡ ʧلʰة الʸف الʲالث الأساسي یʨاجهـʨن صعȃʨة في تعل ʦ الرȄاضʽات، وضعف في 
على ʡرائȘ اعʽʱادǽة تʵلʨ  القدرة على الʶʴاب الذهʻي؛ لاقʸʱار العʺلʽة الʱعلʽʺʽة على مادة نʤرȄة تʵلʨ مʧ الȘʽʰʢʱ، واعʱʺادها

،ȘȄʨʷʱال ʧالب  ولʺا مʢل دور الʽات، وتفعʽاضȄس الرȄفـي تدر ʧʽلقʱال ʧعاد عʱز على الاب ؗانت الاتʳاهات الʱرȄʨȃة الʴدیʲة ترؗ
وأصʰح مʧ الـʹرورة الʨʻؔʱلʨجʽا في تدرȄس الرȄاضʽات، وتراعي الأساس الʻفʶي لدȐ الʢلʰة، ومʨʽلهʦ للعب  في العʺلʽة الʱعلʽʺʽة.

وتȄʨʷقا ، والʢالب أكʲر تفاعلا   لʱؔرونʽة، الʱي تʶاعد على أن ʨȞǽن الʱعلʦ أكʲر مʱعةوالألعاب في عʸر انʷʱرت فʽه الألعاب الإ
 ). 2012في الʺʨاقـف الʱعلʽʺʽـة (سʱʽʰان ، 

 Ȑي لدʻاب الذهʶʴة الʽʺʻاضي وفي تȄل الرʽʸʴʱة في الʽرونʱؔة الإلʽʺʽعلʱي أثر الألعاب الʸقʱالي جاءت هذه الدراسة لʱالȃو
 تʴاول هذه الدراسة الإجاǼة عʧ الʶؤالʧʽ الآتʧʽʽ : ساسي، وتʴدیداʡلʰة الʸف الʲالث الأ

)بʧʽ مʨʱسʢي الʽʸʴʱل الرȄاضي لدʡ Ȑلʰة الʸف الʲالث الأساسي ǽعزα=0.05 Ȑهل یʨجد فرق دال إحʸائ̔ ا عʻد ( -1
 إلى ʡرȄقة الʱدرȄس Ǽالألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة، والʢرȄقة الاعʽʱادǽة؟

الʶʴاب الذهʻي لدʡ Ȑلʰـة الʸف الʲالـث  القدرة على ) بʧʽ مʨʱسʢيα=0.05ا عʻد (هـل یʨجـد فرق دال إحʸائ̔   -2
 والʢرȄقة الاعʽʱادǽة؟ الأساسي ǽعزȐ إلى ʡرȄقـة الʱدرȄـــس Ǽالألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة،

 

 هــــدف الدراسة

الʸف الʲالث  ʶʴاب الذهʻي لدʡ Ȑلʰةتهدف الدراسة الʴالʽة إلى تقʸي أثر الألعاب الإلʱؔرونʽة في الʽʸʴʱل وفي تʽʺʻة ال
الأساسي في مادة الرȄاضʽات، وتقدʦǽ عدد مʧ الألعاب الإلʱؔرونʽة الʱي تʶهʦ في رفع مȐʨʱʶ الʽʸʴʱل الدراسي وتʽʺʻة الʶʴاب 

 الذهʻي لدʡ Ȑلʰة الʸف الʲالث الأساسي في مادة الرȄاضʽات .

 

 أهʻʸة الدراسة

ــʧ الʤʻـــرȑ و العʺــلــي؛ حʽث أن هذه الدراسة تʨفر إʡارا نʤرȄا في الʽʸʴʱل الرȄاضي تʰʻـــع أهʺʽــــة الدراســـــة مʧ الʳا نʽʰـــ
والʶʴاب الذهʻي لدʡ Ȑلʰة الʸف الʲالث الأساسي  وتقدم مʨʺʳعة مʧ الدراسات الʶاǼقة في الألعاب الإلʱؔرونʽة، أما مʧ الʳانب 

الʺعلʺʧʽ في إنʱاج وسائل تʨʻؔلʨجʽة تعزز تعلʦ الʢلʰة للرȄاضʽات وتʳعله  تفʽد الʰاحʧʽʲ، وتفʽد العʺلي فʱقدم هذه الدراسة أدوات
،ʧʽʺب للʺعلȄفي إعداد برامج تدر ʦدهـــʽات أدوات تفʽاضȄس الرȄعلى تدر ʧʽرفʷʺال ȑید ʧʽع بʹʱا شائق ا، وس وسʶʱهʦ في  تعل̋ 

الʺعلʺʧʽ نʨʴ الاتʳاهات الʱرȄʨȃة الʴدیʲة الʱي  تعʺʦʽ برمʽʳة الألعاب الإلʱؔرونʽة على معلʺي الʸفʨف الʲلاثة الأولى، وتʨ جه
 تʻادǼ ȑʹرورة الإفادة مʧ الʱقʽʻات الʱرȄʨȃة الʴدیʲة وتʽʣʨفها في الʺʨاقف الʱعلʽʺʽة .
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 مʠʶلʲــــــــات الدراســـــــة وتعـرȂفاتهــــــا الإجرائʻــــــــة

 وإجرائ̔ ا:ولغاǽات تȘʽʰʢ هذه الدراسة تʦ  تعرȄف عدد مʧ الʺʢʸلʴات تعرȄفʽا 

) Ǽأنها: 2004تعددت تعرȄفات الألعاب الإلʱؔرونʽة فعرفها الرʽȃعي والʻʳدȑ والدسʨقي والʽʰʳرȑ(الألعاب الإلʱؔرونʽة : 
،ʦعلʱة الʽخلال عʺل ȘȄʨʷʱقت، بهدف الإثارة والʨه في نفس الʽرفʱوال ʦعلʱال ʧʽات تʺزج بʽʳالب أمام  برمʢد على وضع الʺʱوتع

 ʽة، تʽʲر لدǽه الʴʱدȑ وʶȄعى لʴلها عʡ ʧرȘȄ اللعب .مȞʷلة حʶابʽة أو مʢʻق

 ʦʽمفاه ʦʽعلʱعددة لʱʺسائط الʨدام الʵʱاسǼ سبʨʴل مȞʷǼ ي أعدتʱات الألعاب الʽʳبرم ʧعة مʨʺʳأنها مǼ : اʽوتعرف إجرائ
 هذه الألعاب.رȄاضʽة مʱؗ ʧاب الرȄاضʽات للʸف الʲالث الأساسي في الأردن، حʽث ؗان الʢالب هʨ العʸʻر الرئʶʽي الʺʷارك ب

ǽعرف Ǽأنه ما اكʰʶʱه الʢلʰة مʧ معارف ومهارات ومعلʨمات نʳʽʱة مرورهʰʵǼ ʦرات تعلʽʺʽة، مʧ خلال الʽʸʴʱل الدراسي :
 ). 2003الʺقررات الدراسʽة (اللقاني والʳʺل، 

ات الدراسʽة الʹرب مقدار ما ʰʶʱȞǽه ʡلʰة الʸف الʲالث الأساسي مʧ مفاهʦʽ ومهارات وخʰرات في الʨحد وȄعرف إجرائʽا Ǽأنه
Ǽالدرجة الʱي  وفقا  لʢرȄقة الʱدرȄس القائʺة على الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة والʢرȄقة الاعʽʱادǽة، وȄقاس والقʶʺة، والهʻدسة،

عد لأغراض هذه الدراسة.  ʸʴǽل علʽها الʢالب في الاخʰʱار الʽʸʴʱلي ال̋ 

ʻʺي فهʦ الʢلʰة وإدراكهʦ لʽʻʰة الأعداد والعʺلʽات علʽها، وابʱؔار ʡرائǼ ( Șأنه مهارة ت 2003تعرفه الʻعʽʺي ( الʶʴاب الذهʻي :
.ʦرقة والقلʨدام الʵʱا  دون اسʽʻة الأعداد ذهʳلʺعال 

وȄ عر ف الʶʴاب الذهʻي إجرائʽا Ǽأنه العʺلʽات العقلʽة الʱي ǽʺر بها الʢالب للʨصʨل إلى نʳʽʱة معʻʽة لʺʶألة حʶابʽة في 
دون اسʵʱدام الʨرقة والقلʦ أو الآلة الʴاسʰة وȄعʱʺد في الʨصʨل إلى حقائȘ ونʨاتج  ب والقʶʺة،عʺلʽات الʳʺع والʢرح والʹر 

عʧ اخʰʱار الʶʴاب الذهʻي الʺعد لأغراض هذه الدراسة، في ضʨء  العʺلʽـــات الʶʴابʽــــة على الذهـــʧ، وȄقاس بدرجـــة الʢالب
 معʽارȑ الʨقت الʺʱʶغرق والإجاǼة الʴʽʴʸة .

 

 راسة ومʲدداتها:حدود الد

، في مدرسʧʽʱ أساسʧʽʱʽ في لʨاء 2017/  2016الʴدود الزمانʽة  والʺȞانʽة: h ʡ قت الدراسة في الفʸل الʲاني للعام الدارسي
 سʴاب .

 الʴدود الʷʰـــرȄــة: اقʸʱرت الدراسة على ʡلʰة الʸف الʲالث الأساسي .

ʦʽʺد تعʺʱعǽ :ددات الدراسةʴعة أدوا مʽʰʡ ءʨائج في ضʱʻات.الʰصدق وث ʧة مȄرʱمʨȞʶها الʸائʸت الدراسة وخ 

 مʻهج الدراسة

اعʱʺد مʨʺʳعʧʽʱ (تʳرʽʰȄة وضاʢǼة)، حʽث د ر  ست الʺʨʺʳعة الʳʱرʽʰȄة Ǽاسʵʱدام  نهʳت هذه الدراسة مʻهʳا شʰه تʳرʰȄي،
الʹاʢǼة نفس الʨحدات ǼالʢرȄقة والهʻدسة، ود ر  ست الʺʨʺʳعة  والقʶʺة الألعاب الʱعلʽʺʽـة الإلʱؔرونʽة، الʺʻʺʹʱة لـʨحدات الʹرب

 الاعʽʱادǽة.

 

 أفـراد الدراسة

مʧ لʨاء سʴاب، واخʽʱرت مʧ ؗل مدرسة شعʰة واحدة قʸدǽ ا، ووزعت الʷعʱʰان على مʨʺʳعʱي الدراسة  اخʽʱرت مدرسʱان
 ʱي الدراسة.) ʡالh ا وʡالʰة مʨزعǼ ʧʽالʶʱاوȑ على مʨʺʳع80الʳʱرʽʰȄة والʹاʢǼة عʨʷائ̔ ا، وȃلغ عدد أفراد الدراسة (

 الʺادة الʱعلʽʺʽة

الʺقررة في مʻهاج الرȄاضʽات للʸف الʲالث  اشʱʺلت الʺادة الʱعلʽʺʽة في هذه الدراسة على وحدات الʹرب، والقʶʺة، والهʻدسة
)، ضʺʧ برمʽʳة ألعاب تعلʽʺʽة الʱؔرونʽة لʱعلʦʽ الرȄاضʽات للʺرحلة 2016/2017الأساسي مʧ الفʸل الʲاني للعام الدراسي (

ا، بʨاقع (16ساسʽة، وتʨؔنت مʧ (الأ وتʦ الʨʸʴل  ) حʸة صفʽة، حʽث احʱاج ؗل درس إلى أكʲر مʧ حʸة لʻʱفʽذه،44) درس 
 ʧʽʱاللغǼ دمʵʱʶزاتها تʽʺم ʧرنت، ومʱط انǼخلال را ʧة مʽرونʱؔة الإلʽʺʽعلʱة الألعاب الʽʳرمʰهائي لʻادس والʶعلى الإصدار ال

، وتقدم مʶائل وتʺارʧȄ والعاب في الرȄاضʽات مʧ نفس مȐʨʱʶ الʢالب، وتزود الʢالب وسهʨلة اسʵʱدامها  العرʽȃة والانʳلʽزȄة،
بʱغذǽة راجعة فʨرȄة في ؗل مȐʨʱʶ، وتʨفر للʺعلʦ وسʽلة سهلة لʱقʦʽʽ مȐʨʱʶ الʢالب، وتʦ عرض برمʽʳة الألعاب الʱعلʽʺʽة 

الʱعلʦʽ في الʳامعات الأردنʽة، للʱأكد مʧ ملاءمʱها الإلʱؔرونʽة على مʨʺʳعة مʧ أعʹاء الهʽئة الʱدرʽʶȄة الʺʧʽʸʸʵʱ بʨʻؔʱلʨجʽا 
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لʢلʰة الʸف الʲالث الأساسي، ومدȐ ملاءمʱها للأهداف الʺʻʺʹʱة في مʻهاج الرȄاضʽات للʸف الʲالث الأساسي في الفʸل 
 الآتي: الدراسي الʲاني .وتʧʺʹʱ برمʽʳة الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة

ا أأشاشة إرشادات تʨضح للʺʵʱʶدم (سʨاء  - 1  ʡالh ا) ʽؗفʽة اسʵʱدام الʰرمʽʳة. مكان معل̋ 

2 -  Ȑʨʱʴʺعة الʽʰʡ Șوف ،ʨدیʽة، والف یʨؔʱن الʺȐʨʱʴ الʱعلʽʺي مʧ مادة تعلʽʺʽة مقرونة ʨʸǼر تʨضʽʴʽة، ورسʨم مʴʱرؗ
 الʱعلʽʺي.

 6 مȄʨʱʶات، والقʶʺة 9مȄʨʱʶات، والʹرب  7مȄʨʱʶات، والʢرح  9تʧʺʹʱ العʺلʽات الأساسʽة في الرȄاضʽات؛ الʳʺع  - 3
 مȄʨʱʶات والهʻدسة مȄʨʱʶان.

اخʰʱار ذاتي مʵزن في الʰرمʽʳة الʱعلʽʺʽة، اشʱقت فقراته مʧ الʺȐʨʱʴ الʱعلʽʺي ʽʴǼث ʴǽدد الʢالب الإجاǼة الʴʽʴʸة،  - 4
 وعʻد ʱؗابʱه للإجاǼة ی زود بʱغذǽة راجعة فʨرȄة تʧʽʰ له فʽʺا إذا ؗانت إجابʱه صʴʽʴة أم خاʡئة.

قط والفأر، والأʰʡاق الʢائرة، والعʺلة، وحرب الʨʳʻم، ورحلة الʺلʨʽن، والرȄاضʽات مʨʺʳعة ألعاب الʱؔرونʽة وهي: ال - 5
 الʺʶلʽة، وحدǽقة الرمʨز، واشʱرȑ العʽʸر وادفع الʶʴاب.

 اشʱʺلـت هـذه الدراسـة علـى أداتʽـʧ لʳʺـع الʽʰانــات؛ للإجابـــة عــʧ أسئلʱـــها:أداتا الدراســة: 

 أولا  : الاخʰʱار الʽʸʴʱلي

ر اخʰʱار لقʽاس الʽʸʴʱل لدʡ Ȑلʰة الʸف الʲالث الأساسي في مادة الرȄاضʽات لʨحدات الʹرب والقʶʺة والهʻدسة، حʽث   ʨʡ
) فقرة مʧ نʨع الاخʽʱار مʧ مʱعدد، یلي ؗل فقرة ارȃع بدائل واحدة مʻها فقط صʴʽʴة، وأعد 20بلغ عدد الفقرات ʨʸǼرتها الأولʽة (

 الاخʰʱار وفقا للʨʢʵات الآتʽة:

 تʴلʽل الʺادة الʱعلʽʺʽة. . 1

مراجعة الأهداف الʱعلʽʺʽة الʨاردة في ʱؗاب الرȄاضʽات للʸف الʲالث الأساسي؛ لʴʱدید الʺȐʨʱʶ الʺعرفي لؔل هدف  . 2
 مʻها على وفȘ تʽʻʸف بلʨم للأهداف الʺعرفʽة.

 تʴدید الʨزن الʰʶʻي للأهداف الʱعلʽʺʽة للʺادة على وفȘ تʽʻʸف بلʨم. . 3

 ʰʱار یراعي الʨزن الʰʶʻي للʺʨضʨعات.إعداد جدول مʨاصفات للاخ . 4

 صʽاغة فقرات الاخʰʱار مʨزعة في ضʨء جدول الʺʨاصفات. . 5

 صدق اخʰʱار الʽʸʴʱل

) ʧʽʺȞʴʺال ʧعة مʨʺʳة على مʽرته الأولʨار في صʰʱعرض الاخ ʧʽʺȞʴʺصدق ال ʧم Șقʴʱئة 12للʽأعʹاء ه ʧا م  ̋Ȟʴم (
والʱقʦȄʨ وتʨʻؔلʨجʽا الʱعلʦʽ، وعدد مʧ مʷرفي الرȄاضʽات، ومعلʺʧʽ الʱدرȄس مʧʽʸʸʵʱ في أسالʽب تدرȄس الرȄاضʽات والقʽاس 

ذوȑ خʰرة في تدرȄس الرȄاضʽات، ، وʡلب إلʽهʦ إبداء آرائهʦ وملاحʤاتهʦ حʨل صʽاغة الأسئلة وصʱʴها ومʻاسʱʰها لʢلʰة الʸف 
ʧ الʺʧʽʺȞʴ، وȃقي الاخʰʱار %) فأكʲر م80الʲالث الأساسي، وأجرȑ تعدیل الفقرات في ضʨء الʺلاحʤات الʱي أجʺع علʽها (

) ʧن ا مʨȞصفر20م) ʧʽة بʰلʢة، وتراوحت درجات الʽهائʻرته الʨها 20 - ) فقرة في صʽي فʻي بʱقة والاجراءات الȄرʢدرجة، وال (
.Ȑʨʱʴʺله صدق ال Șقʴǽ ارʰʱالاخ 

 معاملات الʸعȃʨة والʽʽʺʱز

)، وتراوحت قʦʽ 1جدت القʦʽ ؗʺا هʨ مʧʽʰ في الʳدول (ح ʰʶت معاملات الʸعȃʨة والʽʽʺʱز لؔل فقرة مʧ فقرات الاخʰʱار، وو 
) ʧʽة بȃʨعʸز (0.57 – 0.36معاملات الʽʽʺʱمعاملات ال ʦʽوتراوحت ق ،(0.58 –0.22  ʨأب ) اȄʨȃلة ترʨʰمق ʦʽوتعد هذه الق،(

 ) .2008صالح وعʨض، 

 

 ) معاملات الʶعȁʦة والʻʻʸʯز لاخʮʯار الʻʶʲʯل1الʱدول (

معامل الʻʻʸʯز ʶةمعامل الȁʦع الفقرة معامل الʻʻʸʯز معامل الʶعȁʦة الفقرة
0.43 .390 11 .560 .500 1 

.480 .390 12 .550 .570 2 

.580 .460 13 .460 46.0 3 

.560 .540 14 .440 .460 4 



 ، إبراهʦʽ أحʺد الʷرعʨدالزȄنعʺة عʨاد                          ...                                            أثر اسʵʱدام الألعاب الʱعلʽʺʽة

- 476  -  

معامل الʻʻʸʯز ʶةمعامل الȁʦع الفقرة معامل الʻʻʸʯز معامل الʶعȁʦة الفقرة
.220 .460 15 .350 .500 5 

.330 .540 16 .390 0.43 6 

0.22 .430 17 0.25 .500 7 

0.49 0.44 18 0.58 .570 8 

.450 .360 19 .390 .460 9 

0.33 .570 20 .390 .460 10 

 

 ثʮات اخʮʯار الʻʶʲʯل

) ʧة مʽلاعʢʱة اسʻʽعلى ع Șʰ ʡ ارʰʱات الاخʰث ʧم Șقʴʱب  معامل 28لل  ʁ ة الدراسة، وحʻʽخارج ع ʧة مʰالʡا و hالʡ (
 )، وهذه قʽʺة مʻاسʰة للʽʶر Ǽإجراءات الدراسة.0.75كرونʰاخ ألفا ووجدت قʱʺʽه (

 ن̔ ا : اخʰʱار الʶʴاب الذهʻيثا

أعد لأغراض الدراسة اخʰʱار لقʽاس الʶʴاب الذهʻي لدʡ Ȑلʰة الʸف الʲالث الأساسي في مادة الرȄاضʽات، حʽث بلغ عدد 
 ) وȘʰʡ الاخʰʱار شفه̔ ا .20الفقرات ʨʸǼرتها الأولʽة (

 صدق اخʰʱار الʶʴاب الذهʻي

ا مʧ أعʹاء هʽئة 12الأولʽة على مʨʺʳعة مʧ الʺʧʽʺȞʴ (للʴʱقȘ مʧ صدق الʺʧʽʺȞʴ عرض الاخʰʱار في صʨرته   ̋Ȟʴم (
الʱدرȄس مʧʽʸʸʵʱ في أسالʽب تدرȄس الرȄاضʽات والقʽاس والʱقʦȄʨ وتʨʻؔلʨجʽا الʱعلʦʽ، وعدد مʧ الʺʷرفʧʽ على تدرȄس مادة 

ʽاغة الأسئلة وصʱʴها الرȄاضʽات، ومعلʺʧʽ ذوȑ خʰرة في تدرȄس الرȄاضʽات، وʡلب إلʽهʦ إبداء آرائهʦ وملاحʤاتهʦ حʨل ص
%) فأكʲر مʧ الʺʧʽʺȞʴ وȃقي 80ومʻاسʱʰها لأفراد العʻʽة، وقد أجرȑ تعدیل الفقرات في ضʨء الʺلاحʤات الʱي أجʺع علʽها (

) ʧن ا مʨȞار مʰʱصفر20الاخ) ʧʽة بʰلʢة، وتراوحت درجات الʽهائʻرته الʨدرجة.60 -) فقرة في ص ( 

 معاملات الʸعȃʨة والʽʽʺʱز

)، 2ت الʸعȃʨة  والʽʽʺʱز لؔل فقرة مʧ فقرات الاخʰʱار لأفراد الدراسة، ووجدت القʦʽ  ؗʺا هʨ مʧʽʰ في الʳدول (ح ʰʶت معاملا
) ʧʽة بȃʨعʸمعاملات ال ʦʽز ( 0.62 – 0.32وتراوحت قʽʽʺʱال ʦʽا،  0.81 – 0.26)، وتراوحت قȄʨȃلة ترʨʰمق ʦʽوتعد هذه الق ،(

 ) .2008) فقرة ( أبʨ صالح وعʨض، ʨȞ20ن ا مʧ (وعلʽه ʨȞǽن الاخʰʱار في صʨرته الʻهائʽة م

 

 ) معاملات الʶعȁʦة والʻʻʸʯز لاخʮʯار الʴʲاب الذهʹي2الʱدول (

معامل الʻʻʸʯز معامل الʶعȁʦة الفقرة معامل الʻʻʸʯز معامل الʶعȁʦة الفقرة
.460 .390 11 .490 .570 1 

.530 .430 12 .560 .610 2 

.310 .500 13 0.38 .500 3 

.710 .320 14 .450 .540 4 

.420 .540 15 0.48 .570 5 

.560 .360 16 .260 .460 6 

.420 .570 17 0.41 .500 7 

.400 .460 18 0.81 0.62 8 

.430 .460 19 0.50 .460 9 

.410 .610 20 0.45 .430 10 

 

 ثʰات اخʰʱار الʶʴاب الذهʻي
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ب  معامل ؗرونʰاخ ʽ28ة مʧ (للʴʱقȘ مʧ ثʰات الاخʰʱار تʦ تʽʰʢقه على عʻʽة اسʢʱلاع  ʁ ة الدراسة، وحʻʽع ʧة مʰالʡا و hالʡ (
 %).60)، وهذه قʽʺة مʻاسʰة للʽʶر Ǽإجراءات الدراسة؛ حʽث أن القʽʺة الʺقʨʰلة لا تقل عʧ (0.87ألفا ووجدت قʱʺʽه (

 تʽʴʸح اخʰʱار الʶʴاب الذهʻي

لʳʱرʽʰȄة والʹاʢǼة شفه̔ ا في ضʨء معʽارȑ(صʴة ) فقرة، وȘʰ ʡ على الʺʨʺʳعʧʽʱ ا20تʹʺʧ اخʰʱار الʶʴاب الذهʻي (
الإجاǼة، والʨقت الʺʱʶغرق للإجاǼة)، حʽث تقʨم الʺعلʺة ʢǼرح الʶؤال والʢالب ʽʳ ǽب شفه̔ ا، وتʹع الʺعلʺة ʳǼانب الفقرة إشارة 

ح الاخʰʱار مʧ قʰل الʰاحʧʽʲ، حʽث   ɹ تراوحت الدرجات عʧ  إجاǼة صʴʽʴة أو خاʡئة، والزمʧ الذȑ اسʱغرقه الʢالب للإجاǼة، وص 
) إجاǼة 2ثانʽة فأقل)، الدرجة ( 20) إجاǼة صʴʽʴة (مʧ 3) درجات مʨزعة على زمʧ الإجاǼة على الʨʴʻ: الدرجة (3- 0كل فقرة (

 ʧة (مʴʽʴالدرجة ( 40 - 20ص ،(ةʽ1ثان ʧر مʲأك) ةʴʽʴة صǼإجا (ى  40ʱ60وح ) ة)، الدرجةʽوقت.0ثان ȑأǼ ئةʡة خاǼإجا ( 

 

 راســـة:إجــــراءات الد

 لـʴʱقȘʽ أغـراض الدراســة مر ت الدراسة ʨʺʳʺǼعة مʧ الإجـــــراءات هي :

الʱدرȄس والʰرمʽʳات الʱعلʽʺʽة والألعاب الʱعلʽʺʽة والرȄاضʽات والʶʴاب  تǼاسʱراتʽʳʽامراجعة الدراسات والأʴǼاث الʺʱعلقة  -1
 الذهʻي .

ʨʺʳعة مʧ الʺʧʽʺȞʴ؛ للʱأكد مʧ مدȐ ملاءمʱها للʺادة تʳهʽز برمʽʳة الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة وعرضها على م -2
 الʱعلʽʺʽة ولʺȐʨʱʶ الʢلʰة .

 الʨʸʴل على الʺʨافقات الرسʺʽة لȘʽʰʢʱ الدراسة . -3

 إعداد دلʽل الʺعلʦ لاسʵʱدام برمʽʳة الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة . -4

5-  ʧي عʴʽضʨخلال لقاء عʺل ت ʧذ الدراسة مʽفʻعاونة في تʱʺب الʺعلʺة الȄة تدرʽʺʽعلʱة الألعاب الʽʳدام برمʵʱة اسʽفʽؗ
ʦل الʺعلʽدها بدلȄتزو ʦات، ؗʺا تʽاضȄص الرʸذها في حʽفʻة تʽة وآلʽرونʱؔة ( الإلʳانة الʺدمʨʢوالأسCD على ȑʨʱʴي تʱال (

 وحدات الʹرب والقʶʺة والهʻدسة.

6- ʳʺص للʸʴعدد ال Șفʱث یʽʴǼ ص وعددهاʸʴع الȄزʨعاونة على تʱʺة، الاتفاق مع الʺعلʺة الʽʰȄرʳʱة والʢǼالʹا ʧʽʱعʨ
وحʹʨر حʸص عʻدها، والʢلب مʻها بʱزوȄد الʰاحǼ ʧʽʲأȑ ملاحʤات أو عقʰات قد تعʱرض تʻفʽذ الʱدرȄس للʺʨʺʳعة الʳʱرʽʰȄة 

 أولا Ǽأول، للعʺل على حل أǽة مȞʷلة قد تʤهر.

ومراحلها، والاتفاق على أن لا یؤثر مراجعة الʺدرسة الʺʱعاونة، ولقاء الʺدیرة والʺعلʺة، واʡلاعهʧ على إجراءات الʳʱرȃة  -7
 ذلʥ في جدول الʸʴص الأسʨʰعي .

 إعداد اخʰʱار الʽʸʴʱل واخʰʱار الʶʴاب الذهʻي، والʱأكد مʧ صدقهʺا وثʰاتهʺا. -8

9- . ʧȄارʰʱز للاخʽʽʺʱة والȃʨعʸاب معاملات الʶح 

 تȘʽʰʢ الاخʰʱارʧȄ قʰل̔ ا وȃعدǽا على مʨʺʳعʱي الدراسة . -10

 )SPSSجات Ǽاسʵʱدام برنامج الرزم الإحʸائʽة للعلʨم الاجʱʺاعʽة والإنʶانʽة (صʴح الاخʰʱاران ورصدت الدر  -11

 حلʽل الʽʰانات ومʻاقʷة الʱʻائج واسʵʱلاص الʨʱصʽات -12

 مʱغʽرات الدراســــة

 اشʱʺلت الدراسة على عدد مʧ الʺʱغʽرات هي:

 الʺʱغʽر الʺʱʶقل: ʡرȄقة الʱدرȄس ولها مȄʨʱʶان ●

 لʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽةʡرȄقة الʱدرȄس Ǽاسʵʱدام الألعاب ا . 1

 ʡرȄقة الʱدرȄس الاعʽʱادǽة. . 2

 الʶʴاب الذهʻي -2الʽʸʴʱل الرȄاضي       -1الʺʱغʽران الʱاǼعان:   ●

 

 تʻʸʶـــʤ الدراســـــة

اسʵʱدم في هذه الدراسة الʦʽʺʸʱ شʰه الʳʱرʰȄي، حʽث  ʰʡقت الدراسة على مʨʺʳعʧʽʱ إحداهʺا تʳرʽʰȄة، والأخرȐ ضاʢǼة، 
 : وفȘ الʦʽʺʸʱ الآتي
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: EG2O 1×O2O    1O 

:CG2O    1O    -  2O  1O 

EG  ةʢǼعة الʹاʨʺʳʺال 

CG  ةʽʰȄرʳʱعة الʨʺʳʺال 

1O  ( ȑعدȃلي ، وʰق ) لʽʸʴʱار الʰʱاخ 

2O  ( ȑعدȃلي ، وʰق ) يʻاب الذهʶʴار الʰʱاخ 

 الʺعالʳة ( الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة )×  

 

 الʺعـــــالʳة الإحʸائʽة

ʰت الʺʨʱسʢات الʶʴابʽة والانʴرافات الʺعʽارȄة، والʺʨʱسʢات الʶʴابʽة الʺعدلة والأخʢاء  للإجاǼة عʧ أسئلة  ʁ الدراسة ح
ʰت قʽʺة مرȃع MANCOVAالʺعʽارȄة،ولʺعرفة دلالة الفروق بʧʽ الʺʨʱسʢات اسʵʱدام تʴلʽل الʰʱایʧ الʺʸاحب الʺʱعدد (  ʁ وح ،(

 ) لʺعرفة حʦʳ الأثر لʢرȄقة الʱدرȄس.2ƞایʱا (

 ومʻاقʱʷها ــــج الدراســــــةنʱائــ

 ʧة عǼأتي  أسئلةللإجاǽ اʺʽرك وفʱʷʺال ʧایʰʱل الʽلʴدم تʵʱة، واسȄارʽرافات الʺعʴة والانʽابʶʴات الʢسʨʱʺاب الʶح ʦالدراسة ت
 تʶلʶل أسئلʱها. وفȘعرض للʱʻائج 

: نʱائج الʶؤال الأول ومʻاقʱʷها  أولا 

) بʧʽ مʨʱسʢي الʽʸʴʱل الرȄاضي لدʡ Ȑلʰة الʸف ʸα=0.05ائ̔ ا عʻد (هل یʨجد فرق دال إحللإجاǼة عʧ الʶؤال الأول" 
ʰت الʺʨʱسʢـات الʶʴابʽـة  الʲالث الأساسي ǽعزȐ إلى ʡرȄقة الʱدرȄس Ǽالألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة، والʢرȄقة الاعʽʱادǽة؟"  ʁ ح

انت لأداء أفراد مʨʺʳعʱي الدرا القʰلʽة والʰعدǽة والʺعدلة والانʴرافـات الʺعʽارȄـة سة  الʳʱرʽʰȄة والʹاʢǼة عʧ اخʰʱار الʽʸʴʱل وؗ
 ).3الʱʻائج ؗʺا في الʳدول (

 

 الʻʶʲʯل ) الʦʯʸسʠات الʴʲابʻة القʮلʻة والʮعدȏ والانʲرافات الʸعʻارȂة لدرجات أفراد الدراسة على اخʮʯار3جدول ( 

 اخʮʯار الʻʶʲʯل 

 الʸعدل الاخʮʯار الʮعدȏ الاخʮʯار القʮلي 

الʦʯʸسطالʦʸʱʸعة
 الʴʲابي

الانʲراف
ȏارʻعʸال 

الʦʯʸسط
 الʴʲابي

الانʲراف 
 ȏارʻعʸال 

الʦʯʸسط 
 الʴʲابي

الʠʳأ  
 ȏارʻعʸال 

 .378 17.201 2.22 17.23 2.83 11.75 الʳʱرʽʰȄة

 .378 14.399 2.54 14.38 2.90 11.60 الʹاʢǼة

) ʧل مʽʸʴʱار الʰʱ20*درجة اخ( 

 

ʢات درجات الʺʨʺʳعʧʽʱ الʹاʢǼة والʳʱرʽʰȄة على اخʰʱار الʽʸʴʱل ) وجʨد فروق ʣاهرȄة بʧʽ مʨʱس3یʱʹح مʧ الʳدول (
) ȑعدʰل الʽʸʴʱار الʰʱة في اخʽʰȄرʳʱعة الʨʺʳʺابي لدرجات الʶʴسط الʨʱʺث بلغ الʽح ،ȑعدʰ17.23ال ȑارʽراف معʴانȃو (

)2.22) ȑعدʰل الʽʸʴʱار الʰʱة على اخʢǼعة الʹاʨʺʳʺابي للʶʴسط الʨʱʺا بلغ الʺʻʽ14.38)، بʴانȃو () ȑارʽ2.54راف مع .(
تʴلʽل  أجرȐ ولʺعرفة فʽʺا إذا ؗانت الفروق بʧʽ مʨʱسʢي الʺʨʺʳعʧʽʱ الʳʱرʽʰȄة والʹاʢǼة على اخʰʱار الʽʸʴʱل دال إحʸائʽا، 

 ).4) ؗʺا هʨ مʧʽʰ في الʳدول (MANCOVAالʰʱایʧ الʺʸاحــب الʺʱعدد (
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) لدلالة الفروق بʥʻ الʦʯʸسʠات الʴʲابʻة في الʻʶʲʯل MANCOVA): نʯائج تʲلʻل الʮʯایʥ الʶʸاحب الʯʸعدد (4الʱدول (
 الرȂاضي وفي القدرة على الʴʲاب الذهʹي بʥʻ الʦʸʱʸعʥʻʯ الʷاʠǺة والʱʯرʻʮȂة

ʥایʮʯدر الʶعة مǺاʯرات الʻغʯʸعاتالȁرʸع الʦʸʱةمȂرʲعاتدرجات الȁرʸسط الʦʯالدلالة فم Ȏʦʯʴم

 الʽʸʴʱل
 058. 3.716 20.803 1 20.803 الʽʸʴʱل

 018. 5.831 78.723 1 78.723 الذهʻيالʶʴاب

 838. 042. 237. 1 237. الʽʸʴʱلالʶʴاب الذهʻي

 063. 3.560 48.068 1 48.068 الذهʻيالʶʴاب

 ʡرȄقة الʱدرȄس
 000.*26.943 150.833 1 150.833 الʽʸʴʱل

 000.*79.665 1075.586 1 1075.586 الذهʻي الʶʴاب

 الʢʵأ
   5.598 76 425.459 الʽʸʴʱل

   13.501 76 1026.107 الذهʻيالʶʴاب

 الʺعدل
    80 20580.00 الʽʸʴʱل

    80 125631.00 الذهʻيالʶʴاب

 (α = 0.05*دالة إحʸائʽا عʻد (

 

) وجʨد فرق دال إحʸائʽا بʧʽ مʨʱسط درجات ʡلʰة مʨʺʳعة الʳʱرʽʰȄة  وʡلʰة الʺʨʺʳعة الʹاʢǼة، 4یʱʹح مʧ الʳدول (
).وتʽʷــر α  =0.05)، وهي قʽʺة دالة إحʸائʽا عʻد مȐʨʱʶ الدلالة  (26.943الʽʸʴʱل، حʽث بلغت قʽʺة ف (على اخʰʱار 

) ؗانت قʽʺــة الʺʨʱســط الʶʴابــي 3) إلى أن الفـرق لʸالح الʺʨʺʳعة الʳʱرʽʰȄــة، ومʧ الʳدول (  3الʱʻائــج الʨارد في الʳــدول ( 
)، مقارنة Ǽالʺʨʱسط الʶʴابي الʺعدل للʺʨʺʳعة الʹاʢǼة 17.201ـار الʽʸʴʱل (الʺعـدل للʺʨʺʳعة الʳʱرʽʰȄة على اخʰʱـ

)14.399.( 

)، 2ƞولʺعرفة حʦʳ الأثر لاسʱراتʽʳʽــة الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة في الʽʸʴʱل الرȄاضي حʰʶت قʽʺة مرȃع ایʱا الؔلي (
% مʧ الʰʱایʧ الʴاصل في 26.2تʽʳʽة الʱدرȄس فʶرت .)؛ وهذا یدل على أن اسʱرا262حʽث بلغت قʱʺʽه في الʽʸʴʱل الرȄاضي (

.Ȑرات أخرʽغʱإلى م Ȑعزǽ اقيʰالث الأساسي والʲف الʸة الʰلʡ Ȑاضي لدȄل الرʽʸʴʱال 

 وقد ǽعزȐ ذلʥ إلى ما تʨفره الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة مʧ الإثارة والȘȄʨʷʱ خلال عʺلʽة الʱعلʦ، وإثارة الدافعʽة للʱعلʦ، وإتاحة
ا في الʺʨاقف الʱعلʽʺʽة، ورȃʺا ǽعزȐ إلى ما تʨفره الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة مʧ صʨت الفرص لل ʢالب لʨȞʽن فاعلا  ومʷارؗ 

ة وألʨان ( ) الʱي قد تʴقȘ الʱآزر الʸʰرȑ الʶʺعي؛ ʽʴǼث ت عالج الʺفاهʦʽ والʺهارات الرȄاضʽة ʸǼرȄا وسʺعʽا Multimediaوحرؗ
 ) .2010(الʴرȃي، 

لʳʽʱʻة إلى ما أتاحʱه الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة مʧ فرص الʱعلʦ الʷʻط، الʱي تʽʱح للʢالب الʺʺارسة و قد تعزȐ هذه ا
الفاعلة؛ وȃالʱالي تʽʣʨف حʽʸلʱهʦ مʧ الʺفاهʦʽ والʺهارات الرȄاضʽة في مʨاقف حʽاتʽة مʱʵلفة، مʺا ʳǽعل عʺلʽة الʱعلʦ مʱʶدامة 

لʱؔرونʽة وفرت وسائط مʱعددة وأنʢʷة وتʺارʧȄ ساعدت على فهʦ الʺفاهʦʽ والʺهارات .فاسʵʱدام الألعاب الʱعلʽʺʽة الإ وذات معʻى
 الرȄاضʽة الʺʱعلقة Ǽالʹرب والقʶʺة والهʻدسة واسʽʱعابها؛ مʺا أدȐ إلى زȄادة الʽʸʴʱل الرȄاضي.

, King  ؛ ,Swearingen  2011؛   2010؛  شـاهʧʽ، 2005واتفقت هذه الʳʽʱʻة مع نʱائج دراســـة ؗـل مــʧ ( الʽʴلـة، 
) حʽث  أʣهرت أن تعلʦʽ الرȄاضʽات Ǽاسʵʱدام الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة ʶǽهʦ في تʧʽʶʴ تʽʸʴل الʢلʰة، وتʽʺʻة 2011

؛ أبʨ رȄا وحʺدȑ، 2010؛ الʴــرȃي،2006؛ العـʨفي، 2005مع نʱائج دراسة ؗـلʺـʧ (عʽʰـدات،  الʺفاهʦʽ الرȄاضʽة. ؗʺا اتفقـت
)، حʽث أشارت نʱائʳها إلى أن تʽʣʨف الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة في تعلʦʽ الرȄاضʽات ʶǽهʦ في Nelson ,2009؛ 2001

.ʦعلʱقاء أثر الȃة وʽاضȄاب الʺهارات الرʶʱاك 

 ثان̔ ا: نʱائج الʶؤال الʲاني ومʻاقʱʷها

ʧʽ مʨʱسʢي الʺقدرة على الʶʴاب ) بα=0.05" هـل یʨجـد فرق دال إحʸائ̔ ا عʻد مȐʨʱʶ الدلالة (للإجاǼة عʧ الʶؤال الʲاني : 



 ، إبراهʦʽ أحʺد الʷرعʨدالزȄنعʺة عʨاد                          ...                                            أثر اسʵʱدام الألعاب الʱعلʽʺʽة
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 الذهʻي لدʡ Ȑلʰـة الʸف الʲالـث الأساسي یـعزȐ إلـى ʡرȄقـة الʱدرȄـــس Ǽالألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة، والʢرȄقة الاعʽʱادǽة ؟" 
ʰت الʺʨʱسʢات الʶʴابʽة القʰلʽة والʰعدǽة والʺعدلة والانʴرافات الʺعʽارȄة القʰلʽة والʰعدǽة والʺعدلة لأدا  ʁ ة حʽʰȄرʳʱء أفراد الدراسة ال

 ).5والʹاʢǼة عʧ اخʰʱار الʶʴاب الذهʻي، وؗانت الʱʻائج ؗʺا في الʳدول (

 

) الʦʯʸسʠات الʴʲابʻة القʮلي والʮعدȏ والʸعدلة والانʲرافات الʸعʻارȂة والʠʳأ الʸعʻارȏ لدرجات أفراد الدراسة  5جدول ( 
 على اخʮʯار الʴʲاب الذهʹي

 اخʮʯار الʴʲاب الذهʹي 

 الʸعدل الʮعدȏ القʮلي 

 الʺʨʺʳعة
الʺʨʱسط
 الʶʴابي

الانʴراف
ȑارʽالʺع 

الʺʨʱسط
 الʶʴابي

الانʴراف 
 ȑارʽالʺع 

الʺʨʱسط 
 الʶʴابي

الʢʵأ 
 ȑارʽالʺع 

 .587 43.028 3.62 42.85 4.76 31.43 الʳʱرʽʰȄة

 .587 35.547 3.99 35.73 4.16 29.73 الʹاʢǼة

) ʧي مʻاب الذهʶʴار الʰʱ60*درجة اخ( 

 

) إلى وجʨد فرق ʣاهرȑ بʧʽ مʨʱسʢات درجات الʺʨʺʳعʧʽʱ الʹاʢǼة والʳʱرʽʰȄة على اخʰʱار ʽʷ5ر الʱʻائج في الʳدول (ت
الʶʴاب الذهʻي الʰعدȑ، حʽث تʽʷر الʱʻائج إلى أن الʺʨʱسط الʶʴابي لدرجات الʺʨʺʳعة الʳʱرʽʰȄة في اخʰʱار الʶʴاب الذهʻي 

) ȑعدʰ42.85ال) ȑارʽراف معʴانȃو3.62) و ،(  ȑعدʰي الʻاب الذهʶʴار الʰʱة على اخʢǼعة الʹاʨʺʳʺابي للʶʴسط الʨʱʺال
)35.73) ȑارʽراف معʴانȃار3.99) وʰʱة على اخʢǼة والʹاʽʰȄرʳʱال ʧʽʱعʨʺʳʺي الʢسʨʱم ʧʽا إذا ؗانت الفرق بʺʽولʺعرفة ف.( 

 ).ʨ4 مʧʽʰ في الʳدول () ؗʺا هMANCOVAجرȑ تʴلʽل الʰʱایʧ الʺʸاحــب الʺʱعدد (أالʶʴاب الذهʻي دال إحʸائʽا، 

)بʧʽ مʨʱسط درجات الʢلʰة في الʺʨʺʳعة α  =0.05) وجʨد فرق دال إحʸائʽا عʻد مȐʨʱʶ الدلالة  ( 4یʱʹح الʳدول ( 
ر  ست Ǽاسʵʱدام الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة ) والʺʨʺʳعة الʹاʢǼة (د ر  ست ǼالʢرȄقة الاعʽʱادǽة)، على اخʰʱار  الʳʱرʽʰȄة (د 

 ).ʻ79.665ي، حʽث بلغت قʽʺة ف (الʶʴاب الذه

ـrـدول ( ـ̔ـر الʱʻائــج الʨارد في ال ʷابــي الʺعـدل 5وتʶʴســط الʨʱʺــة الʺʽث ؗانت قʽــة، حʽʰȄرʳʱعة الʨʺʳʺالح الʸإلى أن الفـرق ل (
درȄس Ǽاسʵʱدام )؛ مʺا یدل على أن ال35.547ʱ)،وللʺʨʺʳعة الʹاʢǼة (43.028للʺʨʺʳعة الʳʱرʽʰȄة على اخʰʱار الʶʴاب الذهʻي (

 الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة قد ساهʦ في تʽʺʻة الʶʴاب الذهʻي لدʡ Ȑلʰة الʸف الʲالث الأساسي أكʲر مʧ الʢرȄقة الاعʽʱادǽة .

)، 2ƞولʺعرفة حʦʳ الأثر لاسʱراتʽʳʽــة الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة في تʽʺʻة الʶʴاب الذهʻي، حʰʶت قʽʺة مرȃع ایʱا الؔلي (
% مʧ 51.2.)؛ وهذا یدل على أن اسʱراتʽʳʽة الʱدرȄس Ǽاسʵʱدام الألعاب الʱعلʽʺʽة الالʱؔروني ǽفʶر 512لغت قʱʺʽه (حʽث ب

.Ȑرات أخرʽغʱاقي إلى مʰال ȐعزȄالث الأساسي، وʲف الʸة الʰلʡ Ȑي لدʻاب الذهʶʴاصل في القدرة على الʴال ʧایʰʱال 

لإلʱؔرونʽة مʧ تʺارʧȄ وتدرʰȄات رȄاضʽة تʱʴاج إلى الʱفʽؔر الرȄاضي، مʺا ورȃʺا ǽعزȐ ذلʥ إلى ما تʨفره الألعاب الʱعلʽʺʽة ا
 ،ʦعلʱة الʽاء عʺلʻة الفعالة في أث ̒̔ ا، وʷʻȄط الʺهارات الذهʽʻة، وتʽʱح للʢلʰة الʺʷارؗ ʨʢǽر قدرة الʢالب على معالʳة الأفؔار ذه

 ) . 2004 فʹلا  عʺا تʨفره هذه الألعاب مʧ مʱعـة وسرور خلال حل الʱʺارʧȄ (الغزو،

وقد ǽعزȐ ذلʥ إلى ما تʨفره الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة للʢلʰة مʧ فرص للʱقʦȄʨ الذاتي، وتʹعهʦ أمام مȞʷلات تʱʴاج إلى 
حلʨل سرȄعة؛ مʺا یʷʻط مهارة الʱفʽؔر لدیهʦ وʽʲȄر انʰʱاههʦ، فʹلا عʧ أنها تʵاʡب أكʲر مʧ حاسة لدȐ الʢالب؛ مʺا یزȄد 

 ب لدǽه ʶǽاعده على الاحʱفاǼ ȍالʺعلʨمات والʺفاهʦʽ لʺدة أʨʡل.مȐʨʱʶ الفهʦ والاسʽʱعا

) Nelson ,2009؛  2010؛ الʴرȃي،  2006؛ العʨفي ،  2005واتفقت هذه الʳʽʱʻة مع نʱائج دراســـة ؗـــل مــʧ (عʽʰدات، 
ʶʱاب الʴقائȘ الرȄاضʽة ومهارات الʱي أʣهرت أن تعلʦʽ الرȄاضʽات Ǽاسʵʱدام الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة ʶǽاعد الʢلʰة على اك

العʺلʽات الأساسʽة ʢǼلاقة والقدرة على حل الʱʺارʧȄ الʱي تʱʴاج إلى مهارات ذهʽʻة،  والاحʱفاǼ ȍالʺعلʨمات والʺفاهʦʽ الرȄاضة في 
 الذاكرة لʺدة أʨʡل.
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 الʦʯصʻـــات

 في ضــʨء نʱائج الدراسة تʨصـــي الدراسة:

معلʺي الʸفʨف الʲلاثة الأولى ʵǼاصة على تʽʣʨف الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة حــث معلʺي الرȄاضʽات ȞʷǼل عام، و  . 1
 في تدرȄس الرȄاضʽات.

إثراء ʱؗب الرȄاضʽات لʻʺاذج مʧ الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة الʺʻاسʰة لʺʨضʨعات الرȄاضʽات لʢلʰة الʸفʨف الʲلاثة  . 2
 الأولى.

لʺʶاعدتهʦ على تʽʣʨف الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة في تدرȄس عقد ورش عʺل ودورات تدرʽʰȄة لʺعلʺي الرȄاضʽات،  . 3
  الرȄاضʽات.

  
  عـالʸراج

) في مرحلة ما Ǽعد القراءة في 3اللغة الإنʳلʽزȄة (بʱرا . أثر الألعاب اللغȄʨة في مʻهاج )2003أبʨ جابر، م. والʵرʷȄا،م. والʺدانات، ح. (
 .  45-44 ، (1)30 ، هʽʺʽة . مʳلة دراساتتʽʸʴل ʡلʰة الʸف الʶاǼع الأساسي في القراءة الʺفا

الʺʻفذة مʧ خلال الʴاسʨب في اكʶʱاب ʡلʰة الʸف الʶادس  الʱعلǼ ʦاللعب اسʱراتʽʳʽةاثر اسʵʱدام  .) 2001أبʨ رȄا، م. و حʺدȑ، ن. ( 
 176 -164 ،( 1) 28 الأساسي لʺهارات العʺلʽات الʶʴابʽة الأرȃعة. دراسات ،

 ). مʻاهج تدرȄس الرȄاضʽات للʸفʨف الأولى، ʰʡعة أولى، عʺان:  دار الʺʽʶرة للʷʻر والʨʱزȄع.2007أبʨ زʻȄة، ف. وعʰابʻة، ع. (
، الʰʢعة الʲانʽة، عʺان: دار الʺʽʶرة SPSS). مقدمة في الإحʸاء الʨصفي: مʰادئ وتʴلʽل Ǽاسʵʱدام 2008أبʨ صالح، م. وعʨض، ع. (

 للʷʻر والʨʱزȄع.
ة إلى تدني الʽʸʴʱل في الرȄاضʽات لدȐ تلامذة الʺرحلة الأساسʽة العلʽا Ǽʺدارس وؗالة الغʨث الدولʽة ). العʨامل الʺؤد2010ǽالأسʢل، ك. (

.ʧʽʢʶة، غزة، فلʽامعة الإسلامʳرة، الʨʷʻر مʽر غʽʱʶاع غزة، رسالة ماجʢقǼ 
-http://learning   على الراǼط   2017 /12/1). إʳǽابʽات الألعاب الإلʱؔرونʽة، تʦ اسʱعراضه بʱارȄخ 2011الʳارودȑ، ح. (

otb.com/index.php/tools-concept1/744-games2 
ار الفرقان )، ʽؗف یʱعلʦ الأʡفال العلʨم الʨʢʱر/ الʨʢʱر الʺفاهʽʺي وتʹʺʻʽه في الʱعلʦʽ، (ترجʺة ǽعقʨب نʨʷان)، عʺان: د2004جʨد، ر. (

 للʷʻر والʨʱزȄع.
 ). فاعلʽة الألعاب الʱعلʽʺʽة الإلʱؔرونʽة على الʽʸʴʱل الدراسي وȃقاء أثر الʱعلʦ في الرȄاضʽات، مʳلة القراءة والʺعرفة،2010الʴرȃي، ع. (
1(104)، 142- 168 

ات و 2006حلʴʽل، م. و حلʽل، ح. (   ʡ 14 ، 110 – 128رائȘ للʧʽʶʴʱ، مʳلة الرسالة،). العʨامل الʺؤثرة على تʽʸʴل عʺل الʢلاب فـي الرȄاضـ̔
) . أثر اسʵʱدام الألعاب الʺʨʴسʰة والعادǽة في تʽʸʴل ʡالʰات الʸف الʲاني الأساسي في مادة الرȄاضʽات مقارنة  2005الʽʴلة، م. (

 Ǽ ، 7  ( 20 ) ، 11-34الʢرȄقة الʱقلʽدǽة . مʳلة جامعة مؤتة للʨʴʰث والدراسات
أثر اسʵʱدام الألعاب الʱعلʽʺʽة في تʽʺʻة Ǽعض الʺفاهʦʽ الرȄاضʽة لدȐ أʡفال الرȄاض Ǽالأردن، رسالة ماجʽʱʶر غʽر  ). 2005خʹر، أ. ( 

 مʨʷʻرة، جامعـة عʺـان العرʽȃة للدراسات العلʽا، عʺان ، الأردن
ة الإبداع الفؔرȑ للʷʻر والʨʱزȄع.، الȄʨؔت:  1) . الألعاب الʱرȄʨȃة : مهارات إبداعʽة في الʱرʽȃة والʱدرȄب ، ȋ 2007الʵʹر، ع. (   شرؗ
).أثر الʱدرȄس Ǽاسʵʱدام الألعاب الرȄاضʽة الʺʨʴسʰة على تʽʸʴل ʡلʰة الʸف الʲالث الأساسي واتʳاهاتهʦ نʨʴ  2008الذهلي، ا. ( 

 مʶقط، ع ʺان . الرȄاضʽات ، رسالة ماجʽʱʶر غʽر مʨʷʻرة، جامعة الʶلʢان قابʨس،
ʻدȑ، ع. ودسʨقي rعي، س. وال ȃ̔ع.(الر ،ȑرʽʰʳة.2004، أ. وال ا̔ته في الألفʽة الʲال̡ ʻعد وتقǼ ʧع ʦʽعل ɦاض: ). الȄعة الأولى، الرʰʢي. الʹʽʺʴع الǼاʢم 

 ). الرȄاضʽات مʻاهʳها وʡرق تدرʶȄها، الʰʢعة الأولى، الʨراق للʷʻر والʨʱزȄع 2017الزهʽرȑ، ع. (
 الأساسʽة، الʰʢعة الأولى ، عʺان:دار الʵلʽج للʷʻر والʨʱزȄع.). أسالʽب وʡرائȘ تدرȄس الرȄاضʽات للʺرحلة   2012سʱʽʰان، ف. (

).أثر الألعاب الإلʱؔرونʽة على العʺلʽات الʺعرفʽة والذؗاء الانفعالي لدȐ أʡفال مرحلة الʢفʨلة الʺʨʱسʢة في الأردن، 2007الʴʷرورȑ، م. (
 الأردن .أʡروحة دʨʱؗراه غʽر مʨʷʻرة ، جامعة عʺان العرʽȃة للدراسات العلʽا، عʺان، 

 ). صعȃʨات تعلʦ الرȄاضʽات : تʸʽʵʷها وعلاجها ǼالʱعزȄز، الʰʢعة الأولى ، القاهرة : دار الʷʻر للʳامعات .2008عʰد العʦʽʤ، إ. (
). أثر الألعاب الʱرȄʨȃة الʺʨʴسʰة في تʽʸʴل Ǽعض الʺفاهʦʽ الرȄاضʽة لʢلʰة الʸف الʲالث الأساسي في مدیرȄة إرȃد  2005عʽʰدات، ل. ( 

 لى، رسالة ماجʽʱʶر غʽر مʨʷʻرة، الʳامعة الهاشʺʽة، الزرقاء، الأردن .الأو 
 ). تعلʦʽ الرȄاضʽات لʽʺʳع الأʡفال، الʰʢعة الأولى، عʺان: دار الʺʽʶرة للʷʻر والʨʱزȄع.2004عʽʰد، و. (

 ر والʨʱزȄع.). مʻاهــج الرȄاضʽات وأسالʽب تدرʶȄها، الʰʢعة الʲانʽة، عʺان: دار الʺʽʶـرة لل2002ʷʻعقʽلان، إ. (
). تدرȄب ʡلʰة الʸف الʶادس على Ǽعض اسـʱراتʽʳʽات حل الʺȞʷلة وأثره في حلهʦ للʺʶائل الرȄاضʽة اللفʽʤة، مʳلة 2002علاونة، ش. (



 ، إبراهʦʽ أحʺد الʷرعʨدالزȄنعʺة عʨاد                          ...                                            أثر اسʵʱدام الألعاب الʱعلʽʺʽة

- 482  -  

 104-87 ،(1) 1 اتʴاد الʳامعات العرʽȃة للʱرʽȃة وعلʦ الʻفس،
 فؔر للʰʢاعة والʷʻر ). اللعب عʻد الأʡفال، الʰʢعة الأولى، عʺان: دار ال 2002العʻاني ، ح. (
في  الابʱدائي). أثر اسʵʱدام الألعاب الʱعلʽʺʽة الʺʨʴسʰة وغʽر الʺʨʴسʰة على الʽʸʴʱل واحʱفاʡ ȍالʰات الʸف الʲاني 2006العʨفي، س. (

 مقرر الرȄاضʽات في الʺدیʻة الʺʨʻرة ، رسالة ماجʽʱʶر غʽر مʨʷʻرة، جامعة ʰʽʡة، الʺدیʻة الʺʨʻرة، الʶعʨدǽة .
 الإمارات العرʽȃة الʺʴʱدة: دار القلʦ للʷʻر.  الʰʢعــة الأولــى، ). دمج الʱقʽʻات في الʱعلʦʽ.2004(الغزو، إ. 

) . فاعلʽة برنامج مقʱرح لعلاج صعȃʨات تعلʦ مفهʨمي الʰʶʻة و الʻʱاسب لدȐ تلامʽذ الʸف الʵامس الأساسي ʴʺǼافʤة 2002فرج الله، ع. (
 غزة، فلʧʽʢʶ . الأزهر، غزة ، رسالة ماجʽʱʶر غʽر مʨʷʻرة، جامعة

 الʰʢعــة الʲانʽــة، القاهرة : عالʦ الʱؔب. ). معʦʳ الʺʢʸلʴات الʱرȄʨȃة الʺعرفة في الʺʻاهج وʡرق الʱدرȄس، 2003اللقاني، أ. و الʳʺل، ع. ( 
 www.ibrahim1952.jeeran.com). جداول تʽʻʸف ʨؗهʧʽ لʦʳʴ الʱأثʽر، مʨقع أكادʽʺǽة علʦ الʻفس الʱرȑʨȃ 2009مʴʺد، م. (

 .ــادȑهدار ال، الʰʢعة الأولى، بʽـــروت: ).عــلــʦ نفــس الــلعب 2004مʨثقي ، هـ.  (
ʱدائʽة ومʽلهʧ الʶʴاب الذهʻي في الʽʸʴʱل والʱفʽؔر الإبداعي لدȐ تلʺʽذات الʺرحلة الاب اسʱراتʽʳʽات) .أثر اسʵʱدام  2003الʻعʽʺي، ح. ( 

 نʨʴ مادة الرȄاضʽات. أʡروحة دʨʱؗراه غʽر مʨʷʻرة، جامعة Ǽغداد ، Ǽغداد، العراق .
 ذʨؗرا الʺʱʺرسʧʽ قʧʽهالʺرا عʻد ȑهالʱرفی الʳʺاعي الرȄاضي الʰدني الʷʻاȋ مʺارسة مʧ الʴد في اه)، ألعاب الفʽدیʨ وأثر2008نʺرود، ب.(

 جامعة الʳزائر، الʳزائر .  ) سʻة، رسالة ماجʽʱʶر غʽر مʨʷʻرة، 12-  15(
) ʦʽعلʱة والʽȃرʱرة، عʺان، الأردن2016وزارة الȞʰʺف الʨفʸاب للʶʴادرة القراءة والʰم .( 

). أداء الʢلاب في القراءة والʶʴاب، والʺʺارسات الʱرȄʨȃة، والإدارة الʺدرسʽة في UASID  )2012الʨؗالة الأمرʽȞȄة للʽʺʻʱة الدولʽة/الأردن
 ى الراǼطالأردن، مʨʱفرة عل

http://ierc-publi cf les.s3.amazonaws. Com /public/resources/Jordan%20EGRA %20E GMA%20ar abic.pdf 
Allen. W. (2010). How video games are changing our lives. Retrieved on 05.01.2017 http://learning-

otb.com/index.php/tools-concept1/video-games2. 
Ashour, A.(1996). Is The a place for Mechanics in Mathematics Curricula, 8th International Conference on 

Mathematics Education , ICME , ( July 14-21), Sevil, Spain. 
BECTA: (Computer games in Education Project (CGE)). British Educational Communication and Technology 

Agency 
Heirdsfield, A.(2002). Mental Methods Moving along, A village at:  
http//www.global.ebsohost.com/ehost/hogom.html 
King, A,.2011. Using Interactive Games to Improve Math Achievement Among Middle School Students in 

Need of Remediation . unpublished  Doctoral Dissertation, The George Washington University, 
Washington, USA 

National Council of Teachers of Mathematics (NCTM), (2000): Principles and Standards for School 
Mathematics, VA: Reston . 

Nelson, M, D,. 2009. The Effects of Computer Math Games to Increase Student Accuracy and Fluency in 
Basic Multiplication Facts. Unpublished master Thesis, Galdwell College, Cairo, Egypt . 

Paggy.i.(1999). Activities for gifted children using the CIBERNE thod, the gifted child today, 17)(3,215-222. 
Prensky, Marc) 2001( Digital Natives Digital Immigrants, NCB University Press, 9 (5) ,210-215. 
Swearingen, D, K,. 2011. Effect of Digital Game Based Learning on Ninth Grade Students Mathematics 

Achievement . unpublished  Doctoral Dissertation, University Of Oklahoma Graduate College, Norman, 
Oklahoma, USA. 

 
 
 
 
 
 
 



 2019، 1، ملȘʴ 2، العدد 46، العلʨم الʱرȄʨȃة، الʺʳل د دراسات

- 483  -  

 
The Effect of Using Educational Electronic Game on Achievement in Mathematics and 

Improvement of Mental  Arithmetic among Third Grade Basic Students in Jordan 
 

Nemeh A. Al-Zyud, Ibrahim A. Al-Shara * 

 

ABSTRACT 
    This study aims at investigating the effect of using educational electronic games on achievement in 

mathematics and improvement of  mental arithmetic among third-grade basic students. To achieve the 

purpose of the study, the researchers have constructed two test: mathematical achievement and mental 

arithmetic, and verified their validity and stability. These tests have been administered at (80) students 

distributed equally on the study groups; experimental and control. The results of the study show that 

there are statistically significant differences in mathematical achievement and  mental arithmetic at (α 

= 0.05) due to the teaching strategy, in favor of the experimental students’ group. In light of these 

results, the study  recommends  using electronic educational games in the teaching mathematics for 

third grade students. ( Words no. 115) 
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